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REGULAMIN KLUBOWYCH MISTRZOSTW POLSKI
§ 1. Zasady ogéine

1. Prawo do udziatu w rozgrywkach Klubowych Mistrzostwach Polski (dalej KMP)
majg reprezentacje klubow zrzeszonych w Polskiej Federacji Petanque - Polski
Zwiazek Sportowy (dalej PFP-PZS).

2. Kluby zgtaszajg akces do rozgrywek KMP poprzez wptate na konto bankowe
PFP-PZS optaty startowej za kazda zgtoszong reprezentacje klubowa, w
wysokoS$ci i terminie uchwalonym przez Zarzad PFP-PZS.

3. Klub moze zgtosi¢ wiecej niz jedng reprezentacje do rozgrywek KMP.

4. Klub, ktérego reprezentacja zdobedzie tytul Klubowego Mistrza Polski,
otrzymuje prawo do reprezentowania Polski w EuroCup (Klubowe Mistrzostwa
Europy) w roku nastepnym.

§ 2. Klasy rozgrywek klubowych

1. Rozgrywki ligowe PFP-PZS odbywaja sie w nastepujacych klasach:

a) Superliga - 8 reprezentacji klubowych (I klasa rozgrywkowa);

b) ILiga - 8 reprezentacji klubowych (II klasa rozgrywkowa);

c) II Liga - 8 reprezentacji klubowych (III klasa rozgrywkowa);

d) III Liga (IV klasa rozgrywkowa) - pozostate reprezentacje klubowe
podzielone na trzy grupy terytorialne (strefy) zgtoszone do uczestnictwa w
KMP. Podziatu klubéw na strefy dokonuje Zarzad PFP-PZS na podstawie
zgtoszonych klubéw w mysl idei regionalizacji.

2. Kazda przystepujaca do rozgrywek KMP reprezentacja klubu, ktéra nie
uczestniczyta w rozgrywkach KMP w poprzednim sezonie, trafia do najnizszej
klasy rozgrywkowej.

3. Kazda kolejna nowa reprezentacja klubowa zgtoszona przez klub do rozgrywek,
trafia do najnizszej klasy rozgrywkowej.

4. W danej klasie rozgrywkowej KMP moze uczestniczy¢ tylko jedna reprezentacja
klubu zrzeszonego w PFP-PZS. Wyjatkiem jest najnizsza klasa rozgrywek, w
ktorej klub moze zgtosi¢ wiecej niz jedng reprezentacje.

5. Jezeli w jednej grupie najnizszej klasy rozgrywkowej znajda sie dwie
reprezentacje tego samego klubu, to musza one spotkanie pomiedzy soba
rozegrac jako pierwsze.



§ 3. Brak zgtoszenia

1.

W przypadku niezgtoszenia sie uprawnionej reprezentacji do I, II lub III klasy
rozgrywkowej KMP w danym sezonie, prawo do udziatu uzyskuje reprezentacja,
ktora w poprzednim sezonie zajeta kolejno:

a) pierwsze i kolejne miejsce niedajace utrzymania w tej klasie rozgrywkowej
b) pierwsze i nastepne miejsca niedajgce awansu do tej klasy rozgrywkowe;j.

. W przypadku, gdy sytuacja opisana w § 3 pkt. 1 zdarzy sie w pierwszej klasie

rozgrywkowej, zwolnione miejsca w drugiej klasie rozgrywkowej uzupetniane sg
analogicznie wedtug zasad opisanych § 3 pkt. 1. Analogiczng procedure stosuje
sie w II i Il klasie rozgrywkowe;.

Reprezentacja, ktora zgtosi sie, a nie stawi na zawodach, zostaje
zdyskwalifikowana oraz zdegradowana - jezeli to mozliwe - o dwie klasy nizej.
Niestawiennictwo na jednym z dwudniowych turniejéw traktowane jest jako
niestawiennictwo na catych zawodach i wywotuje takie same skutki. Wszystkie
mecze reprezentacji traktowane sg w tej sytuacji jako walkowery na korzys¢
druzyn przeciwnych.

§ 4. System awansow i spadkéw

1.

N
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W pierwszej klasie rozgrywkowej:

a) reprezentacja, ktéra wygra rozgrywki I klasy, otrzymuje tytut Klubowego
Mistrza Polski;

b) reprezentacje, ktore zajma 7 i 8 miejsce, spadajg do II klasy rozgrywkowe;j.

. W drugiej klasie rozgrywkowej:

a) reprezentacje, ktore zajmg 1 i 2 miejsce, uzyskujg awans do I klasy
rozgrywkowej;

b) reprezentacje, ktére zajma 7 i 8 miejsce, spadajg do III klasy rozgrywkowe;j.

W trzeciej klasie rozgrywkowej:

a) reprezentacje, ktdre zajmg 1 i 2 miejsce, uzyskujg awans do II klasy
rozgrywkowej;

b) reprezentacje, ktére zajma 6, 7 i 8 miejsce, spadajg do IV klasy
rozgrywkowe;j.

W czwartej klasie rozgrywkowej reprezentacje, ktdre zajma 1 miejsce w strefach,

uzyskuja awans do III klasy rozgrywkowe;.

. Sytuacje wyjatkowe:

a) jezeli reprezentacja klubowa zajeta miejsce premiowane awansem do
wyzszej klasy rozgrywkowej, a w klasie tej znajduje sie reprezentacja tego
samego klubu, to reprezentacja ta nie awansuje, a awans uzyskuje
reprezentacja, ktdra zajeta kolejne miejsce w danej klasie rozgrywkowej;

b) w razie spadku reprezentacji klubowej do nizszej klasy rozgrywkowej, w
ktorej znajduje sie reprezentacja klubowa tego samego klubu, ta druga
automatycznie spada o klase nizej, a jej miejsce zajmuje reprezentacja
klubowa zgodnie z § 3 pkt 1.



§ 5. Reprezentacja klubowa

1.

Reprezentacja klubowa sktada sie z:

a) 6-8 zawodnikow - co najmniej jeden zawodnik musi by¢ pici przeciwnej do
reszty druzyny.

b) 9-10 zawodnikéw - co najmniej dwdch zawodnikéw musi by¢ ptci przeciwnej
do reszty druzyny.

. Kazdy zawodnik musi posiada¢ licencje zawodnicza PFP-PZS wydang na klub,

ktory reprezentuje.

Reprezentacje klubowe majg obowigzek gry w jednakowych (model, kolor, wzdér)
koszulkach klubowych.

Reprezentacje klubowe majg obowigzek wyznaczenia kapitana reprezentacji.
Nazwisko kapitana musi zosta¢ podane w karcie zgloszenia reprezentacji.
Kapitan reprezentacji klubowej jest jedyng osobg, ktéra ma prawo zgtaszac jej
sktad i reprezentowac ja w sporach oraz reklamacjach.

. Wypelniona karta zgtoszenia reprezentacji przekazywana kierownikowi

zawodow przed rozpoczeciem turnieju. Obowigzuje jedna karta zgtoszenia na
kazdy turniej KMP.

Kapitan reprezentacji klubowej do kazdego meczu - rundy moze zgtosi¢ inny
sktad zawodnikéw, a druzyny moga korzysta¢ z zawodnikéw rezerwowych.
Zmiana zawodnika w tréjce mieszanej oraz zmiana zawodnika w parze
mikstowej nie moze spowodowac utraty tego charakteru. Druzyna moze
dokonac¢ wytacznie jednej zmiany podczas meczu kazdej z trojek i par. Zawodnik
zmieniony (schodzacy z boiska) nie jest zawodnikiem rezerwowym dla
pozostatych druzyn rozgrywajacych dang runde.

Kapitan zgtasza sktady druzyn przed rozpoczeciem kazdej rundy rywalizacji
(single, dublety, triplety) - wpisanie do karty zgtoszeniowej. Kapitanowie druzyn
uzupetniajg karty zgtoszeniowe niezaleznie od siebie i przekazujg je sobie
nawzajem, potwierdzajac ich wazno$¢ podpisem na kazdym egzemplarzu.
Zawodnik wystepujacy w pierwszym terminie w danej klasie nie moze wystgpic¢
w kolejnym terminie w rozgrywkach klasy nizszej.

§ 6. System rozgrywek

1.

2.
3.

Klubowe Mistrzostwa Polski I, II, III klasy rozgrywkowej odbywaja sie w dwoch
dwudniowych turniejach rozgrywanych wedtug harmonogramu ustalonego
uchwatg Zarzadu PPF-PZS.

W I etapie odbywa siedem kolejek, w II etapie odbywaja sie trzy kolejki.

W pierwszym turnieju, pierwszego dnia rozgrywa sie trzy kolejki [ fazy, a
drugiego dnia dwie kolejki I fazy. W drugim turnieju pierwszego dnia rozgrywa
sie dwie kolejki I fazy oraz I kolejke I fazy. Drugiego dnia rozgrywa sie dwie
kolejki II fazy.



4. W pierwszej, drugiej i trzeciej klasie rozgrywkowej rozstawienie w pierwszej

fazie odbywa sie wg zalgczonej tabeli Bergera:

4.1

4.2

1 kolejka | 2 kolejka | 3 kolejka | 4 kolejka | 5 kolejka | 6 kolejka | 7 kolejka
1-8 8-5 2-8 8-6 3-8 8-7 4-8
2-7 6-4 3-1 7-5 4-2 1-6 5-3
3-6 7-3 4-7 1-4 5-1 2-5 6-2
4-5 1-2 5-6 2-3 6-7 3-4 7-1

W pierwszej klasie rozgrywkowej:

a)
podstawie zajetych przez nie miejsc w poprzednim sezonie,

b) numery 7 i 8 przyporzadkowane sg odpowiednio pierwszej i drugiej
druzynie awansujacej z drugiej klasy rozgrywkowej.

numery 1-6 przyporzadkowane sg reprezentacjom klubowym na

W drugiej klasie rozgrywkowej:

a) numery 1-2 przyporzadkowane sg reprezentacjom klubowym, ktére
spadty z pierwszej klasy rozgrywkowej, zajmujac w niej odpowiednio
miejsca 718,

b) numery 3-6 przyporzadkowane sg odpowiednio reprezentacjom
klubowym, ktére w poprzednim sezonie zajety odpowiednio miejsca 3-6,

c) numery 7-8 przyporzadkowane sg odpowiednio pierwszej i drugiej
druzynie awansujacej z trzeciej klasy rozgrywkowej.

4.3 W trzeciej klasie rozgrywkowej:

a) numery 1-2 przyporzadkowane sg reprezentacjom klubowym, ktdre
spadty z drugiej klasy rozgrywkowej, zajmujac w niej odpowiednio miejsca 7
i8,

b) numery 3-5 przyporzadkowane sg odpowiednio reprezentacjom
klubowym, ktére w poprzednim sezonie zajety odpowiednio miejsca 3-5,

C) numery 6-8 przyporzadkowane sg druzynom awansujgcym z
czwartej klasy rozgrywkowej. Numer zostanie przypisany druzynom, w dniu
rozgrywania zawodow w drodze losowania w obecnoS$ci kapitanéw
zainteresowanych reprezentacji klubowych.

5. W pierwszej fazie druzyny rywalizowa¢ beda systemem kazdy z kazdym (7
kolejek). W drugiej fazie zespoty podzielone zostang na dwie grupy po 4 zespoty
zgodnie z zajetymi miejscami. Druzyny z miejsc 1-4 zagraja w drugiej fazie
systemem kazdy z kazdym o mistrzostwo ligi (3 kolejki). Natomiast druzyny z
miejsc 5-8 zagrajq takze systemem kazdy z kazdym o utrzymanie sie w lidze (3

kolejki). Do II fazy wliczane sg punkty uzyskane w I fazie.



6. W drugiej fazie rozgrywek rozstawienie przeprowadzane jest wedtug
ponizszego schematu, zgodnie z zajetymi miejscami po pierwszej fazie:

Kolejka 8
1:4
2:3

Kolejka 9
1:3
2:4

Kolejka 10
1:2
3:4

7. W IV Klasie rozgrywkowej rozegrany zostanie jeden turniej (jedno- lub
dwudniowy). Kolejno$¢ meczy odbywa sie w wg tabeli Bergera. Numery zostang
przypisane druzynom w wyniku losowania, przed rozpoczeciem turnieju w
obecnosci kapitanéw druzyn. Turniej zostanie rozegrany w systemie kazdy z
kazdym bez rewanzow.

8. Spotkania ligowe pomiedzy reprezentacjami rozgrywane sg w nastepujacych
konkurencjach:

e runda 1:

sze$¢ meczow singlistdw, przy czym co najmniej jeden pojedynek musi odby¢ sie
miedzy kobietami (na boisku o najnizszym numerze)

e runda 2:

jedna para mikstowa przeciwko jednej parze mikstowej (dublety) (na boisku o
najnizszym numerze);

dwie dowolne pary przeciwko dwém dowolnym parom (dublety) (co drugie
boisko);

e runda 3:

jedna tréjka mieszana przeciwko jednej tréjce mieszanej (triplety) (na boisku o
najnizszym numerze);

dowolna tréjka przeciwko jednej dowolnej trojce (triplety) (na 2 kolejnym
boisku za trojka mieszang).

9. Za zwyciestwo w poszczeg6lnych konkurencjach przyznaje sie nastepujaca
punktacje

a) 5 punktéw za zwyciestwo w meczu w tripletach,
b) 3 punkty za zwyciestwo w meczu w dubletach,
c) 2 punkty za zwyciestwo singlisty.

10. Walkower w kazdej konkurencji oznacza zwyciestwo w stosunku 13:0.

11. Reprezentacja wygrywajaca spotkanie ligowe otrzymuje 1 punkt meczowy.

12. Miejsca reprezentacji zajete na zakonczenie rozgrywek w danej klasie ustalane
s3 na podstawie wynikow osiggnietych w obu fazach rozgrywek.



13. 0 ostatecznej klasyfikacji decyduja w kolejno$ci:
a) Liczba zwyciestw (punkty meczowe)
b) Liczba zdobytych punktéw w meczach (suma S = T*5 + D*3 + S*2)
c) Bezposredni pojedynek
d) Liczba zwyciestw w meczach , T” - za 5 pkt. (triplety)
e) Liczba zwyciestw w meczach ,D” - za 3 pkt. (dublety)
f) Ilo$¢ wygranych konkurencji (x*T + y*D + z*S)
g) Roéznica matych punktéw uzyskanych w meczach ,T” (triplety)
h) Réznica matych punktéw uzyskanych w meczach ,,D” (dublety)
i) Dodatkowy, bezposredni mecz tripletow wystawionych przez
zainteresowane druzyny w dowolnym sktadzie klubowym.
14.Po zakonczeniu spotkania reprezentacji kapitanowie przekazuja Kierownikowi
Zawodow podpisane protokoty spotkania.
15.Biuro Zawoddéw wyznacza limity czasowe dla poszczeg6lnych konkurencji.
Wynosza one co najmniej:
a) dla meczu singlistow 30 minut plus dwa rzuty swinka;
b) dla meczu dubletéw 50 minut plus dwa rzuty $winka;
c) dla meczu tripletéw 60 minut plus dwa rzuty $winka.



