Regulamin
Mistrzostw Polski w Strzale

Precyzyjnym (MPSP)

§ 1. Zasady ogdlne

1. 1. Mistrzostwa Polski w strzale precyzyjnym odbywaja sie w kategoriach:

a.
b.
C.

d.

juniorow
mtodziezowcow
kobiet

mezczyzn

2. Aby turniej moégt sie odby¢, to w danej kategorii musi zgtosié¢ sie minimum szesciu
zawodnikow.

3. W MPSP moga wzig¢ udziat:

a.

W kategorii junioréw, osoby ktére w roku zawodow koriczg 17 lat i mtodsze,
ktére posiadajg aktualng licencje zawodniczg PFP PZS lub innej federacji
zrzeszonej w Miedzynarodowej Federacji Petanque i Gry Prowansalskiej (FIPJP)
oraz obywatelstwo polskie, Karte Polaka lub Karte Pobytu (statego Iub
czasowego). Posiadanie dokumentu podlega weryfikacji w dniu zawodow.

W kategorii mtodziezowej, osoby ktére w roku zawodow koriczg 18 lat i w roku
zawodow nie ukonczg 23 lat oraz ktdére posiadajg aktualng licencje zawodnicza
PFP PZS lub innej federacji zrzeszonej w Miedzynarodowej Federacji Petanque
i Gry Prowansalskiej (FIPJP) oraz obywatelstwo polskie, Karte Polaka lub Karte
Pobytu (statego lub czasowego). Posiadanie dokumentu podlega weryfikacji w
dniu zawoddw.

W kategorii kobiet, kobiety posiadajgce aktualng licencje zawodniczg PFP PZS
lub innej federacji zrzeszonej w Miedzynarodowej Federacji Petanque i Gry
Prowansalskiej (FIPJP) oraz obywatelstwo polskie, Karte Polaka lub Karte
Pobytu (statego lub czasowego). Posiadanie dokumentu podlega weryfikacji w
dniu zawododw.

W kategorii mezczyzn, meziczyini ktérzy posiadajg aktualng licencje
zawodniczag PFP PZS lub innej federacji zrzeszonej w Miedzynarodowej
Federacji Petanque i Gry Prowansalskiej (FIPJP) oraz obywatelstwo polskie,
Karte Polaka lub Karte Pobytu (statego lub czasowego). Posiadanie dokumentu
podlega weryfikacji w dniu zawoddw.

4. Zawodnik startujgcy w zawodach o Mistrzostwo Polski zobowigzany jest do stawienia
sie na torze rzutéw z osobg towarzyszacy, ktdra ustawia wymagane figury przed
rzutem.



10.

Zwyciezcy zawodow otrzymujg tytuty:
a. Mistrza Polski w Strzale Precyzyjnym Juniorow
b. Mistrza Polski w Strzale Precyzyjnym Mtodziezowcéw
c. Mistrzyni Polski w Strzale Precyzyjnym
d. Mistrza Polski w Strzale Precyzyjnym;

Kolejne miejsca okresla sie formutg: Mistrzostwa Polski w Strzale Precyzyjnym ...
(J,K,M) — miejsce II, lll. Zwyciezcy otrzymajg statuetki, medale oraz nagrody
przewidziane przez organizatora.

W konkursach Strzatu Precyzyjnego notuje sie rekordy Polski w kategoriach junioréw,
kobiet i mezczyzn. Rekordowe wyniki sg umieszczane w zakfadce najlepsze wyniki na
stronie Polskiej Federacji Petanque - Polskiego Zwigzku Sportowego.

By rekord modgt zosta¢ uznany, podczas rekordowej préby musi by¢ zaangazowanych
dwdch licencjonowanych sedzidw PFP oraz jeden obserwator PFP, a proba musi by¢
fragmentem sktadowym oficjalnych zawoddéw w strzale precyzyjnym organizowanych
na szczeblu centralnym lub regionalnym.

Zawody w strzale precyzyjnym odbywajg sie na terenie przeznaczonym do gry w
petanque.

Tor do strzatu precyzyjnego (zatgcznik nr 1) ma sktadac sie z oznaczonego kota celéw o
$rednicy 1 metra do umieszczania obiektéw - celu i przeszkdd - oraz czterech koét
rzutow o $rednicy 50 cm, ktére sg ze sobg pofaczone i ktorych przednie krawedzie
oddalone sg 0 6 metréw, 7 metréw, 8 metrow i 9 metréw od najblizszej krawedzi od
kota celéw, w ktédrym znajduja sie cele i przeszkody. Srodki kota celéw i két rzutéw
wyznaczajg linie prostg. Uktadane tory muszg by¢ tak umocowane do podtfoza, by
niemozliwe byto ich przesuwanie w trakcie zawodéw.

Akcesoria:

a. Kule-cele (rysunek 1, 2, 3 i 4) majg 74 mm Srednicy, wazg 700 gramow i sg
gtadkie. Sg jasne (stalowe) i identyczne dla wszystkich konkurencji.

b. Swinka-cel (rysunek 5) i przeszkoda (rysunek 2) o $rednicy 30 mm; waga
powyzej 10 gram, wykonany z drewna i o jasnym kolorze.

c. Kule-przeszkody (rysunek 3 i 4) o takich samych wtasciwosciach jak kule cele,
sg ciemne i identyczne dla dwdch konkurencji, w ktdrych sg uzywane.

Ustawienie celéw i przeszkdd:
Cele i przeszkody s3 umieszczane w kole celdw o $rednicy jednego metra przez
doswiadczonego wolontariusza przy uzyciu szablonu zatwierdzonego przez FIPJP,

zgodnie ze standardami przedstawionymi na rysunkach 1, 2, 3,4 i 5.


https://petanque.pl/
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Obiekty s rozdzielane w nastepujacy sposdb:

e Gdy ustawiane sg dwa obiekty (rysunki 2 i 4), sg one oddalone od siebie 0 10
cm, mierzgc od krawedzi celu do najblizszej krawedzi przeszkody.

e W przypadku trzech obiektéw (rysunek 3) odlegto$¢ miedzy celem a
przeszkodami zmniejsza sie do 3 cm.

Kule-cele sg zawsze umieszczane w srodku kota celéw, tj. 6,5 metra, 7,5 metra, 8,5
metra i 9,5 metra od krawedzi kotfa rzutéw.

Swinka-cel jest umieszczana 20 cm od tej krawedzi kota celdw, ktdra jest najblizej
strzelca. Dlatego znajduje sie w odlegtosci 6,2 metra, 7,2 metra, 8,2 metrai 9,2 metra
od krawedzi kota rzutéw.

Waznos¢ rzutu i wartosci punktowe strzatéw (zatacznik nr 2):

Aby strzat byt wazny, miejsce uderzenia kuli o grunt musi znajdowaé sie wewnatrz
kota celéw, w ktérym znajduja sie cele i przeszkody. Rzut jest niewazny nawet wtedy,
gdy kula tylko czesciowo dotyka krawedzi kota. Aby to sprawdzi¢, zaleca sie
umieszczenie kredy lub plasteliny na krawedzi kotfa celow.

Przyznanie 1 punktu:

e Gdy kula bedaca celem zostata trafiona poprawnie, ale nie opuscita kota celéw.

e W konkurencjach 2 i 4, jesli przeszkoda zostanie dotknieta przez kule
strzelajgcg odbijajagcg sie od celu, niezaleznie od potozenia kuli-celu,
swinki-celu, kuli-przeszkody i kuli strzelajgcej. Punkt zostanie przyznany tylko
wtedy, gdy uderzenie kulg zawodnika nastgpi za przeszkodg znajdujgcy sie
przed kulg-celem. W przeciwnym wypadku przyznane zostanie zero (0)
punktéw.

e W przypadku konkurencji 3, gdy po trafieniu kuli-celu, kula strzelajgca uderza
w kuleprzeszkode, ktdra pozostaje w kole celdow. Zero (0) punktéw zostanie
przyznane automatycznie, gdy zaréwno kula-cel, jak i kula-przeszkoda
opuszczg koto celdw.

Przyznanie 3 punktow:

e Gdy kula-cel zostata trafiona prawidtowo i zaréwno ona, jak i kula strzelajgca
catkowicie opuszczg koto celéw, bez dotykania przeszkéd, w przypadku
konkurencji z przeszkodami.

e Kiedy swinka-cel (konkurencja 5) zostata trafiona poprawnie, ale nie opuscita
kofa.

Przyznanie 5 punktow:

e Gdy kula-cel zostanie trafiona prawidtowo i catkowicie opusci koto celdw, ale
kula strzelajgca pozostanie w kole celéw, bez dotykania przeszkdéd, w
przypadku konkurencji z przeszkodami.

e Gdy $winka-cel opusci koto celéw po prawidtowym trafieniu.

Maksymalny wynik jednej serii strzatéw to 100 punktéw (patrz rysunki od 1 do 5).



12. Rozgrywka w MPSP sktada sie z:
a. eliminacji
b. barazy, jezeli liczba startujgcych zawodnikéw w danej kategorii przekroczy 24
c. rozgrywki pucharowej
§ 2. Eliminacje

1. O kolejnosci wykonywanych préb w poszczegdlnych kategoriach decyduje losowanie.
Obstugujacy stolik sedziowski sg odpowiedzialni za przydzielanie zawodnikéw do
torow strzeleckich.

2. Préby eliminacyjne mogg odbywac sie na dowolnej ilosci toréw.
3. W ramach swojej préby kazdy zawodnik powinien odda¢ 20 rzutéw, zachowujac
kolejnosé:
a. figur od pierwszej do pigtej
b. odlegtosci, zaczynajac od 6 metréw, a koriczagc na 9

4. Kazidy strzelec musi wykonac¢ petng serie dwudziestu strzatéw samotnie, co oznacza
cztery strzaty na cztery dystanse dla kazdej konkurencji w maksymalnym czasie 15
minut.

§ 3. System rozgrywania zawodow

W przypadku gdy do danej kategorii zgtosi sie od 6 do 16 uczestnikéw, to po ich prébach w
eliminacjach zawodnicy z czterema najwyzszymi wynikami uzyskujg awans do poétfinatu. W
potfinatach zawodnicy rywalizujg w parach:

e (1)vs(4)
e (2)vs(3)
(Liczba w nawiasie oznacza miejsce zajete w eliminacjach).

Zwyciezcy potfinatdw grajg w finale, a pokonani zajmujg 3miejsca.

W przypadku gdy do danej kategorii zgtosi sie od 17 do 24 uczestnikéw, to po ich
probach w eliminacjach zawodnicy z oSmioma najwyzszymi wynikami uzyskujg
awans do ¢wiercfinatu. W ¢wiercfinatach zawodnicy rywalizujg w parach:

e (1)vs(8)
e (2)vs(7)
e (3)vs(6)
e (4)vs(5)

(Liczba w nawiasie oznacza miejsce zajete w eliminacjach).



W poéffinale zawodnicy rywalizujg w parach:

e Zawodnik, ktéry miat najwyiszy wynik punktowy w ¢wiercfinale
spos$réod zawodnikéw, ktorzy wywalczyli awans do poéffinatu vs
zawodnik ktéry miat najnizszy wynik punktowy w c¢wieréfinale
sposrod zawodnikéw, ktérzy wywalczyli awans do poétfinatu.

e zawodnik, ktéry miat drugi wynik punktowy w éwieréfinale sposrod
zawodnikoéw, ktérzy wywalczyli awans do pétfinatu vs zawodnik, ktéry
miat trzeci wynik punktowy w ¢wiercfinale sposréd zawodnikéw
ktorzy wywalczyli awans do potfinatu.

Zwyciezcy potfinatdw grajg w finale, a pokonani zajmujg 3 miejsca.

Zawodnicy ktorzy z eliminacji nie awansujg do dalszej czesci turnieju, sklasyfikowani
sg miejscach zajetych w eliminacjach.

W przypadku gdy do danej kategorii zgtosi sie 25 lub wiecej uczestnikdw:

1. Bezposredni awans do rozgrywki pucharowej uzyskuje 4 zawodnikéw z
najwyzszymi wynikami z eliminacji.

2. Awans do czesci barazowej uzyskujg zawodnicy z kolejnymi 12 wynikami z
eliminacji (od 5 miejsca do 16 miejsca); awans do czesci barazowej uzyskujg
réwniez zawodnicy, ktérzy nie bedg sklasyfikowani na miejscach 5 — 16, ale w
swojej prébie osiggnat wynik punktowy taki sam jak zawodnik z miejsca 16.

3. W barazach do préb podchodzg zawodnicy w kolejnosci odwrotnej do miejsc
zajetych w eliminacjach.

4. W barazach awans do czesci pucharowej uzyskuje 4 zawodnikéw z
najwyzszymi wynikami (suma punktow z eliminacji i barazy).
5. W ¢wieréfinatach zawodnicy rywalizujg w parach:
e (1E)vs (4B)
e (2E)vs (3B)
e (3E)vs(2B)
e (4E)vs (1B)
(Liczba z literg E w nawiasie oznacza miejsce zajete w eliminacjach, liczba z
literg B w nawiasie oznacza miejsce zajete w barazach).
6. W potfinale zawodnicy rywalizujg w parach:

a. Zawodnik, ktéry miat najwyzszy wynik punktowy w ¢wieréfinale sposrod
zawodnikow, ktorzy wywalczyli awans do pétfinatu vs zawodnik, ktory
miat najnizszy wynik punktowy w ¢éwieréfinale sposréod zawodnikdw,
ktorzy wywalczyli awans do pétfinatu.

b. Zawodnik, ktéry miat drugi wynik punktowy w éwieréfinale sposréd
zawodnikéw, ktorzy wywalczyli awans do pétfinatu vs zawodnik, ktory
miat trzeci wynik punktowy w éwieréfinale sposrdd zawodnikéow, ktérzy
wywalczyli awans do pétfinatu.

Zwyciezcy potfinatéw grajg w finale, a pokonani zajmujg 3 miejsca.



W fazie pucharowej zawodnicy rywalizujgcy ze sobg swoje proby odbywajg na tym samym
torze rzucajac na przemian, a o tym kto pierwszy rozpoczyna rywalizacje decyduje losowanie,
ktére przeprowadza sedzia.

Zawodnicy ktdrzy odpadng w ¢wieréfinale sklasyfikowani sg na pigtym miejscu.

Zawodnicy ktdrzy z eliminacji nie awansujg do dalszej czesci turnieju, sklasyfikowani sg
miejscach zajetych w eliminacjach.

Zawodnicy ktdrzy z barazy nie uzyskajg awansu do dalszej czesci turnieju, sklasyfikowani sg
miejscach zajetych w barazach.

W eliminacjach lub pojedynkach pucharowych wygrywa ten, kto zdobyt wiekszg ilos¢ punktéw.

Przy réwnej ilosci zdobytych punktow w eliminacjach i barazach o zajetym miejscu decyduja
w kolejnosci:

a) wieksza ilos¢ trafien za 5 punktow

b) wieksza ilos¢ trafien za 5 punktdw do ostatniej figury
c) wieksza ilo$é trafien za 5 punktéw do nizszych figur
d) wieksza ilos¢ trafien za 3 punkty

e) wieksza ilos¢ trafien za 3 punkty do ostatniej figury

W pojedynkach pucharowych przy remisie rozgrywana jest dogrywka, w ktdrej zawodnicy
rzucajg w seriach, kolejno do wszystkich figur z kota rzutéw odlegtego od kota celéw o 7
metrow Zawodnicy wykonujg tyle serii, ile potrzeba do wytonienia zwyciezcy.

Kazdy zawodnik ma maksymalnie 15 minut na oddanie wszystkich strzatéw. Czas jest
Sledzony na tabeli punktacji, ogtaszany zawodnikom na koniec kazdej konkurencji i, jesli to
mozliwe, wyswietlany w widoczny sposéb.

Odliczanie rozpoczyna sie, gdy sedzia punktowy podniesie reke po usunieciu szablonu
ustawien dla tej konkurencji; czas zostaje zatrzymany, gdy kula opusci reke zawodnika.

Zawodnik musi pozostaé w kole rzutu obiema stopami na ziemi, dopdki rzucona przez niego
kula nie dotknie ziemi lub celu. Oderwanie jednej stopy od ziemi skutkuje czerwong kartka,
ktora anuluje strzat, nawet jesli zawodnik w trakcie rzutu nie opusci kota przed uderzeniem
kuli.

Czerwona kartka zostanie rowniez przyznana kazdemu zawodnikowi, ktérego stopa dotknie
kota rzutu.

Zawodnik, ktory otrzyma drugg czerwong kartke, zostanie zatrzymany, ale zatrzyma punkty,
ktore juz zdobyt.

Trener moze pomagac zawodnikowi, ale nie moze przekracza¢ linii wyznaczanej przez 4 kota
rzutow.



Na kazdym torze musi znajdowa¢ sie:

e Sedzia lub oficjalnie wyznaczona osoba sprawdzajgca pozycje stép strzelca.
Powinna ona miec biaty znak ogtaszajacy, ze strzat jest wazny, oraz czerwony,
informujgcy, ze strzat jest niewazny. Ta osoba musi bezwzglednie przyznaé
czerwong kartke zawodnikowi, ktdry podniesie stope, zanim jego kula uderzy
w ziemie lub cel. Sedzia musi znajdowac sie naprzeciwko kofa rzutu, z ktérego
bedzie korzystat strzelajgcy zawodnik i zawsze co najmniej 2 metry od niego.
Sedzia lub wyznaczona osoba nie moze ostrzega¢ zawodnika, ktérego stopa
dotyka kota.

® Sedzia, ktéry za pomocg markerow z numerami 0, 1, 3 lub 5 ogtasza wyniki dla
tabeli punktowej, po upewnieniu sie, ze strzat zostat uznany.

e Jedna osoba na zawodnika przy stoliku punktowym, do zapisywania wynikdéw
kula po kuli na specjalnych formularzach oraz oficjalnie wyznaczona osoba,
ktdéra zapisuje i ogtasza pozostaty czas zawodnika na koniec kazdej konkurencji;
role te moze petni¢ rdwniez osoba zapisujgca wyniki.

Wykorzystanie nagran wideo

Jesli jest to mozliwe, nagranie wideo moze by¢ uzyte do bezposredniej konfrontacji w
przypadku podwazenia decyzji sedziego (,challenge”). W tym celu kazdy trener otrzyma
zielong karte, za pomocg ktorej bedzie modgt poprosi¢ o sprawdzenie filmu. Jesli
podwazenie decyzji sedziego zostanie podtrzymane, karta moze zosta¢ ponownie uzyta
podczas meczu. Jesli podwazenie decyzji sedziego sie nie powiedzie, trener nie bedzie
mogt sktada¢ zadnych dalszych skarg do korica meczu.

Nieprzewidziane wypadki

Jedli w trakcie trwania zawoddéw wydarzy sie jakis incydent (awaria zasilania, burza,
niewtasciwe zachowanie publicznosci, np. rzucanie przedmiotami lub Swiecenie wigzka
lasera itp.), ktére nie dotyczg bezposrednio zawodnika, rywalizacja zostaje przerwana.
Zostanie ona wznowiona tak szybko, jak bedzie to mozliwe, a ci sami zawodnicy zaczynaja
ponownie od konkurencji 1. Po pierwszym wezwaniu, zawodnik ma 5 minut na stawienie
sie do zawodéw w strzale precyzyjnym. W razie jego nieobecnosci, zostanie wezwany po
raz drugi, ale w tym przypadku rozpoczyna zawody z karg 5 punktéw. Jesli zawodnik nie
jest obecny 5 minut po drugim wezwaniu, zostaje wyeliminowany.



Zatgcznik 1. Tor do strzatu precyzyjnego
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