KLUBOWE MISTRZOSTWA POLSKI

Uchwata nr 19/V1/2023 z dnia 20 marca 2023 roku
Zarzadu Polskiej Federacji Petanque - Polskiego Zwigzku Sportowego

W sprawie
zmiany regulaminu Klubowe Mistrzostwa Polski

Uchwala sie, co nastepuje:

§1
Zarzad Polskiej Federacji Petanque Polski Zwigzek Sportowy na podstawie § 36 pkt 18 Statutu PFP-PZS
wprowadza zmiany w regulaminie Klubowe Mistrzostwa Polski.

Ujednolicona tresé regulaminu stanowi zatgcznik do uchwaty.
§2
Przyjeto wzér protokotu meczu ligowego — w zat.
§3
Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.
SEKRETARZ ZARZADU

/-/Mariusz Stawicki
PREZES PFP PZS

/-/Celina Lichnowska
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REGULAMIN KLUBOWYCH MISTRZOSTW POLSKI

[tekst ujednolicony]

§ 1. Zasady ogdlne

Prawo do udzialu w rozgrywkach Klubowych Mistrzostwach Polski (dalej KMP) maja
reprezentacje klubéw zrzeszonych w Polskiej Federacji Petanque (dalej PFP).

Klub moze zgtosi¢ wiecej niz jedng reprezentacje do rozgrywek KMP.

Kluby zgtaszajg akces do rozgrywek KMP poprzez wptate na konto bankowe PFP optaty startowej
za kazdg zgtoszong reprezentacje klubowg, w wysokosci i terminie uchwalonym przez Zarzad PFP.

Klub, ktérego reprezentacja zdobedzie tytut Klubowego Mistrza Polski, otrzymuje prawo do
reprezentowania Polski w EuroCup w roku nastepnym.

§ 2. Klasy rozgrywek klubowych

Rozgrywki ligowe PFP odbywajg sie w nastepujacych klasach:

e Superliga — 8 reprezentacji klubowych (I klasa rozgrywkowa);

| Liga — 8 reprezentacji klubowych (Il klasa rozgrywkowa);

Il Liga — 8 reprezentacji klubowych (Il klasa rozgrywkowa);

Il Liga (IV klasa rozgrywkowa) - pozostate reprezentacje klubowe podzielone na grupy terytorialne
(strefy):

- potudniowg (woj.: dolnoslgskie, opolskie, slgskie, matopolskie, Swietokrzyskie, podkarpackie i
lubelskie) — do 6 druzyn

- pétnocna (woj.: zachodnio-pomorskie, lubuskie, pomorskie, wielkopolskie, kujawsko-pomorskie,
tédzkie, warminsko- mazurskie, mazowieckie, podlaskie) - do 6 druzyn

W przypadku, gdy do danej grupy terytorialnej zgtosi sie wiecej niz 6 druzyn (wraz ze spadkowiczami),
strefy zostang podzielone na regiony i zostanie dla niech opracowany oddzielny regulamin rozgrywek.

2.

Kazda przystepujaca do rozgrywek KMP reprezentacja klubu, ktéry nie uczestniczyt w
rozgrywkach KMP w poprzednim sezonie, trafia do najnizszej klasy rozgrywek.

Kazda kolejna nowa reprezentacja klubowa zgtoszona przez klub do rozgrywek, trafia do
najnizszej klasy rozgrywek.

W danej klasie rozgrywkowej KMP moze uczestniczy¢ tylko jedna reprezentacja klubu
zrzeszonego w PFP. Wyjatkiem jest najnizsza klasa rozgrywek, w ktoérej klub moze zgtosi¢ wiecej niz
jedna reprezentacje.

W przypadku, gdy do najnizszej klasy rozgrywek zostang zgtoszone przez klub dwie lub wiecej
reprezentacji, to zostajg one przydzielone, o ile to mozliwe, do oddzielnych grup. Jezeli w jednej
grupie najnizszej klasy rozgrywek znajdg sie dwie reprezentacje tego samego klubu, to muszg one
spotkanie pomiedzy sobg rozegrac jako pierwsze.

W przypadku niezgtoszenia sie uprawnionej reprezentacji do okreslonej klasy rozgrywek KMP w
danym sezonie, prawo do udziatu w danej klasie rozgrywek uzyskuje reprezentacja, ktéra w
poprzednim sezonie zajeta kolejno:

a. przedostatnie miejsce w tej klasie rozgrywek;
b. ostatnie miejsce w tej klasie rozgrywek;
c. pierwsze i nastepne miejsca niedajgce awansu do tej klasy rozgrywek.

W przypadku, gdy sytuacja opisana w par. 3 pkt 6 zdarzy sie w pierwszej klasie rozgrywkowej,
zwolnione miejsca w drugiej klasie rozgrywkowej uzupetniane sg analogicznie wedtug zasad
opisanych w punkcie par. 3 pkt. 6. Analogiczng procedure stosuje sie w Il i lll klasie rozgrywkowe;.
Reprezentacja, ktéra zgtosi sie, a nie stawi na zawodach, zostaje zdyskwalifikowana oraz
zdegradowana, jezeli to mozliwe, o dwie klasy nizej.

Niestawiennictwo na jednym z dwudniowych turniejow traktowane jest jako niestawiennictwo na
catych zawodach i wywotuje takie same skutki. Wszystkie mecze reprezentacji traktowane sg w tej
sytuacji jako walkowery na korzys¢ druzyn przeciwnych.
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§ 3. System awansow i spadkow

W pierwszej klasie rozgrywkowej:
® reprezentacja, ktdra wygra rozgrywki | klasy, otrzymuje tytut Klubowego Mistrza Polski;
® reprezentacje, ktdre zajma 7 i 8 miejsce, spadajg do Il klasy.
W drugiej i trzeciej klasie rozgrywkowej:
® reprezentacje, ktdre zajma 1 i 2 miejsce, uzyskujg awans do wyzszej klasy;
® reprezentacje, ktdre zajma 7 i 8 miejsce, spadajg do nizszej klasy (w przypadku IV klasy - do swojej
grupy strefowej).
W czwartej klasie rozgrywkowej:
e reprezentacje, ktdre zajma 1 miejsce w strefach, uzyskujg awans do wyzszej klasy.
Sytuacje wyjatkowe:

a. jezeli reprezentacja klubowa zajeta miejsce premiowane awansem do wyzszej klasy rozgrywek,
a w klasie tej znajduje sie reprezentacja tego samego klubu, to reprezentacja ta nie awansuje, a
awans uzyskuje reprezentacja, ktora zajeta kolejne miejsce w danej klasie rozgrywek;

b. w razie spadku reprezentacji klubowej do nizszej klasy rozgrywek, w ktérej znajduje sie
reprezentacja klubowa tego samego klubu, ta druga automatycznie spada o klase nizej, a jej
miejsce zajmuje reprezentacja klubowa, ktéra zajeta trzecie lub kolejne miejsce w nizszej klasie
rozgrywek; przepis ten nie dotyczy reprezentacji spadajgcych do najnizszej klasy rozgrywek.

§ 4. Reprezentacja klubowa

Reprezentacja klubowa skfada sie z:

a. 6-9 zawodnikéw - jezeli jest jeden zawodnik odmiennej pfci;

b. 6-10 zawodnikéw - jezeli jest co najmniej dwdch zawodnikéw odmiennej pici.

Powyzsze zasady dotyczg jednego terminu (zjazdu) zawodéw ligowych.

Kazdy zawodnik musi posiadac licencje zawodniczg PFP wydang na klub, ktory reprezentuje.
Reprezentacje klubowe majg obowigzek wyznaczenia kapitana reprezentacji. Nazwisko kapitana musi
zostaé podane w karcie zgtoszenia reprezentaciji.

Kapitan reprezentacji klubowej jest jedyng osobg, ktédra ma prawo zgtaszac jej sktad i reprezentowadé
ja w sporach oraz reklamacjach.

Kapitan reprezentacji klubowej do kazdego meczu moze zgtosi¢ inny sktad zawodnikéw, a
druzyny mogg korzysta¢ z zawodnikéw rezerwowych Jednakze zmiana zawodnika w tréjce mieszanej
oraz zmiana zawodnika w parze mikstowej nie moze spowodowac utraty tego charakteru. Druzyna
moze dokona¢ wytacznie jednej zmiany podczas meczu kazdej z tréjek i par.

Kapitan zgtasza sktady druzyn przed rozpoczeciem kazdej tury rywalizacji (single, dublety,
triplety) poprzez wpisanie do karty zgtoszeniowej. Kapitanowie druzyn uzupetniajg karty
zgtoszeniowe niezaleznie od siebie i przekazuja je sobie nawzajem, potwierdzajgc ich waznosc
podpisem na kazdym egzemplarzu.

Zawodnik wystepujgcy w pierwszym terminie w danej klasie nie moze wystgpi¢ w kolejnym
terminie w rozgrywkach klasy nizszej.

Klub ma prawo kontynuowaé rozgrywki w okrojonym sktadzie, ale nie mniejszym niz 4 osoby, oraz nie
moze wystawic¢ druzyn w okrojonym sktadzie w danej konkurencji.

§ 5. System rozgrywek

Klubowe Mistrzostwa Polski 1, IlI, Ill klasy rozgrywkowej odbywajg sie w dwdch dwudniowych

turniejach rozgrywanych wedtug harmonogramu ustalonego uchwatg Zarzadu Polskiej Federacji

Petanque.

W | turze odbywa siedem rund, w |l turze odbywajg sie trzy rundy.

W pierwszym turnieju, pierwszego dnia rozgrywa sie trzy rundy | tury, a drugiego dnia dwie rundy | tury.
3
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W drugim turnieju pierwszego dnia rozgrywa sie dwie rundy | tury oraz | runde Il tury. Drugiego dnia
rozgrywa sie dwie rundy Il tury.
4. Kolejnos¢ meczy miedzy klubami zostaje ustalona wg tabeli Bergera.
5. W pierwszej, drugiej i trzeciej klasie rozgrywkowej rozstawienie do pierwszej rundy przeprowadzane jest
wedtug ponizszego schematu:
5.1. w pierwszej turze rozgrywek

H WNPR
Ul OO N

gdzie:

W pierwszej klasie rozgrywkowej:

e numery 1-6 przyporzadkowane sg reprezentacjom klubowym na podstawie zajetych przez nie

miejsc w poprzednim sezonie,

e numery 7 i 8 przyporzgdkowane sg odpowiednio pierwszej i drugiej druzynie awansujgcej z
nizszej klasy rozgrywkowe;j.

W drugiej i trzeciej klasie rozgrywkowej:

e numery 1-2 przyporzgdkowane sg reprezentacjom klubowym, ktdre spadty z wyzszej klasy
rozgrywkowej, zajmujac w niej odpowiednio miejsca 7. i 8.

® numery 3-6 przyporzagdkowane sg odpowiednio reprezentacjom klubowym, ktére w
poprzednim sezonie zajety odpowiednio miejsca 3-6 w danej klasie rozgrywkowej,

® numery 7-8 przyporzagdkowane sg odpowiednio pierwszej i drugiej druzynie awansujacej z
nizszej klasy rozgrywkowej.

5.2 W pierwszej turze druzyny rywalizowac¢ bedg systemem kazdy z kazdym (7 rund). W drugiej
turze zespoly podzielone zostang na dwie grupy po 4 zespoty zgodnie z zajetymi miejscami.
Druzyny z miejsc 1-4 zagraja w drugiej fazie systemem kazdy z kazdym o mistrzostwo ligi (3
rundy). Natomiast druzyny z miejsc 5-8 zagrajg takze systemem kazdy z kazdym o utrzymanie
sie w lidze (3 rundy). Do Il fazy wliczane sg punkty uzyskane w | fazie.

5.3 W drugiej turze rozgrywek rozstawienie do rund drugiej tury rozgrywek przeprowadzane jest
wedtug ponizszego schematu, zgodnie z zajetymi miejscami po pierwszej turze:
Runda 1
1:4
2:3
Runda 2
1:3
2:4
Runda 3
1:2
3:4

6. W IV klasie rozgrywkowej rozegrany zostanie jeden turniej dwudniowy. Szczegétowy format rozgrywek
zostanie opublikowany po rejestracji druzyn.

e W przypadku, gdy bedzie w grupie mniej niz 5 druzyn, turniej zostanie rozegrany w systemie kazdy z
kazdym z rewanzami drugiego dnia;

e W przypadku, gdy bedzie 5 lub 6 druzyn, turniej zostanie rozegrany w systemie kazdy z kazdym bez
rewanzow;

6. Spotkania ligowe pomiedzy reprezentacjami rozgrywane sg w nastepujgcych konkurencjach:

4
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e rundal:
o sze$¢ meczow singlistow, w tym minimum jeden rozgrywany przez
przedstawicieli odmiennej ptci (na boisku o najnizszym numerze);
e runda2:
o dwie dowolne pary przeciwko dwém dowolnym parom (dublety) (co drugie boisko);
o jedna para mikstowa przeciwko jednej parze mikstowe] (dublety) (na boisku o
najnizszym numerze);
e runda3
o dowolna tréjka przeciwko jednej dowolnej tréjce (triplety) (na 2 kolejnym boisku za
tréjka mieszang);
o jedna trdjka mieszana przeciwko jednej tréjce mieszanej (triplety) (na boisku o
najnizszym numerze);
7. Zazwyciestwo w poszczegdlnych konkurencjach przyznaje sie nastepujacg punktacje
a. 5 punktéw za zwyciestwo w meczu w tripletach,
b. 3 punkty za zwyciestwo w meczu w dubletach,
c. 2 punkty za zwyciestwo singlisty.
8. Walkower w kazdej konkurencji oznacza zwyciestwo w stosunku 13:0.
9. Reprezentacja wygrywajgca spotkanie ligowe otrzymuje 1 punkt meczowy.
10. Miejsca reprezentacji zajete na zakonczenie rozgrywek w danej klasie ustalane sg na podstawie
wynikdéw osiggnietych w obu turach rozgrywek.
11. O ostatecznej klasyfikacji decydujg w kolejnosci:
1. Liczba zwyciestw
Liczba zdobytych punktow w meczach (suma S =T*5 + D*3 + 5*2)
Bezposredni pojedynek
Liczba zwyciestw w meczach ,, T” —za 5 pkt. (triplety)
Liczba zwyciestw w meczach ,D” - za 3 pkt. (dublety)
llos¢ wygranych konkurencji (x*T + y*D + z*S)
Rdéznica matych punktéw uzyskanych w meczach ,T” (triplety)
Rdéznica matych punktéw uzyskanych w meczach ,D” (dublety)
. Dodatkowy, bezposredni mecz tripletéw wystawionych przez zainteresowane druzyny w
dowolnym sktadzie klubowym.

©ENOU AW

§ 6. Spotkanie reprezentacji klubowych

1. Spotkanie reprezentacji klubowych odbywa sie zgodnie z regulaminem PFP.
2. Po zakonczeniu spotkania reprezentacji kapitanowie przekazujg Kierownikowi Zawoddw podpisane
protokoty spotkania.
3. Biuro Zawoddw wyznacza limity czasowe dla poszczegdlnych konkurencji. Wynoszg one co najmniej:
a. dla meczu singlistéw 30 minut plus dwa rzuty swinka;
b. dla meczu dubletéw 50 minut plus dwa rzuty swinka;
c. dla meczu tripletdw 60 minut plus dwa rzuty swinka.



