Regulaminy PFP

Mistrzostwa Polski w Strzale Precyzyjnym

§ 1. Zasady ogdlne

1. Mistrzostwa Polski w strzale precyzyjnym odbywajg sie w kategoriach:
a. juniorow;
b. kobiet;
C. meziczyzn;

2. W MPSP moga wzig¢ udziat wszyscy zawodnicy posiadajacy licencje Polskiej Federacji
Petanque — Zwigzku Sportowego (PFP) lub licencje innej federacji narodowej,
zrzeszonej w Miedzynarodowej Federacji Petanque i Gry Prowansalskiej (FIPJP).

3. W celu wytonienia Mistrzow Polski przeprowadza sie jeden turniej, wspolny dla
wszystkich kategorii w fazie eliminacji.

4. Za prawidtowe przeprowadzenie zawoddéw odpowiada organizator (Kierownik
Zawododw) wraz z Sedzig Gtéwnym.

5. Zawodnik startujgcy w zawodach o Mistrzostwo Polski zobowigzany jest do stawienia
sie na torze rzutow z osoba towarzyszgcg, ktéra ustawia wymagane figury przed
rzutem.

6. W trakcie swojej préby zawodnik ma 30 sekund na oddanie rzutu, od momentu gdy
koto celow zostato przygotowane.

7. Stopy rzucajgcego zawodnika, w momencie rzutu, nie mogg przekraczac lub dotykac
krawedzi kota rzutow. W przypadku stwierdzenia przez sedziego, ze taki fakt miat
miejsce, rzut zostaje uznany za nieprawidtowy, co skutkuje brakiem punktow.

8. Ekipa sedziowska musi zadba¢ o wtasciwe warunki w czasie gdy zawodnik oddaje
rzut.

9. Nieprzewidziane zdarzenia w trakcie trwania zawodow — brak pradu, burza, nieodpowiednie
zachowanie publicznosci (rzucanie przedmiotami, uzycie promieni laserowych itp.), ktore nie
dotyczg bezposrednio zawodnika, powodujg anulowanie biezgcej rozgrywki. Rozgrywka
zostanie powtdrzona w jak najkrétszym terminie, z udziatem tych samych zawodnikow,
poczgwszy od pierwszego ustawienia.

10. Spodznienia.

a. Jesli zawodnik nie zgtosit swojej gotowosci do odbycia préby w wyznaczonym przez
BZ terminie, Sedzia wzywa go do niezwtocznego stawienia sie. Przy pierwszym
wezwaniu zawodnik ma 5 minut, by zgtosi¢ swoja gotowos¢. W takim przypadku
spdznienie zawodnika nie podlega karze.

b. Gdy zawodnik zgtasza sie po uptywie 5 minut, po drugim wywotaniu przez Sedziego,
otrzymuje 5 punktéw karnych i odbywa prébe wedtug normalnych zasad.

c. Zawodnik, ktéry nie zgtosit sie na prébe w ciggu 10 minut od wyznaczonego terminu,
podlega dyskwalifikacji.



11.

12.

Zwyciezcy zawodow otrzymujg tytuty:
a. Mistrza Polski w Strzale Precyzyjnym Juniorow;
b. Mistrzyni Polski w Strzale Precyzyjnym;
c. Mistrza Polski w Strzale Precyzyjnym;
d. Mistrza Polski Mistrzéw Strzatu Precyzyjnego;
e. Kolejne miejsca okresla sie formuta:

Mistrzostwa Polski w Strzale Precyzyjnym ... (J,K,M) — miejsce II, Ill, IV
Zwyciezcy otrzymuja statuetki, medale oraz nagrody przewidziane przez
organizatora.
W konkursach Strzatu Precyzyjnego notuje sie rekordy Polski w kategoriach junioréw,
kobiet i mezczyzn. Rekordowe wyniki s3 umieszczane w zaktadce najlepsze wyniki na
stronie www.petanque.pl.
By rekord mogt zostaé uznany, podczas rekordowej proby musi by¢ zaangazowanych
dwéch licencjonowanych sedziow PFP oraz jeden obserwator PFP, a préba musi by¢
fragmentem sktadowym oficjalnych zawoddéw w strzale precyzyjnym organizowanych

na szczeblu centralnym lub regionalnym.

§ 2. Teren i sprzet

Zawody w strzale precyzyjnym odbywajg sie na terenie przeznaczonym do gry w
petanque.
Do przeprowadzenia zawodow stuzy tor narysowany lub utozony na terenie,
sktadajacy sie z kota celéw o srednicy 1 metra oraz czterech kot rzutow o Srednicy
0,5 metra.
Uktadane tory muszg by¢ tak umocowane do podtfoza, by niemozliwe byto ich
przesuwanie w trakcie zawodoéw.
Srodki kota celdw i két rzutéw wyznaczaja linie prosta.
Odlegtosci pomiedzy kotem celu a kotami rzutéw to 6, 7, 8 i 9 metréw, wyznaczone
przez najblizsze sobie krawedzie két, przy czym pomiaru dokonuje sie od
zewnetrznych krawedzi kof.
Kule:
a. kula cel — gtadka, jasna, o wadze od 700 do 720 gram, o srednicy 72 - 74
mm;
b. kule przeszkody —gtadkie, ciemne o wadze 700 do 720 gram, o srednicy 72
-74 mm;
c. Swinki—o srednicy 30 milimetréw, w 3 kontrastowych kolorach, do
wyboru dla zawodnika;
Wszystkie kule uzywane podczas zawodow jako cele lub jako przeszkody muszg mieé
identyczne cechy, na wszystkich uzywanych torach.



§ 3. Figury
1. Kula.
Kula cel ustawiona w srodku kota celow.
Zadanie polega na trafieniu kuli celu.
Punktacja:
5 punktéw - trafienie w kule cel, ktére wyrzuca jg z kotfa celéw, gdy kula rzucana przez
zawodnika pozostaje w kole celow;
3 punkty - trafienie w kule cel, ktére wyrzuca j3 z kota celéw, gdy kula rzucana przez
zawodnika réwniez opuszcza koto celdw;
1 punkt - trafienie w kule cel, ktére nie powoduje wypchniecia jej z kofa celow;
0 punktéw - gdy rzucana kula odbije sie przed kotem celéw lub zahaczy o jego krawedz;
- gdy rzucana kula nie trafia w kule cel.
2. Kula za swinka.
Kula cel ustawiona w $srodku kota celéw. 10 centymetrdw przed nig ustawiona swinka
przeszkoda.
Zadanie polega na trafieniu kuli celu.
Punktacja:
5 punktéw - trafienie w kule cel, ktdre wyrzuca jg z kota celdéw, gdy kula rzucana przez
zawodnika pozostaje w kole celow;
3 punkty - trafienie w kule cel, ktére wyrzuca j3 z kota celéw, gdy kula rzucana przez
zawodnika réwniez opuszcza koto celéw;
1 punkt - trafienie w kule cel, ktére nie powoduje wypchniecia jej z kota celdw;
- gdy rzucana kula potraca kule swinke przeszkode po odbiciu sie od kuli celu;
0 punktéw - gdy rzucana kula odbije sie przed kotem celéw lub zahaczy o jego krawedz;
- gdy rzucana kula trafia w $winke przeszkode przed trafieniem w kule cel;
- gdy rzucana kula nie trafia w kule cel.
3. Kula srodkowa.
Kula cel ustawiona w $rodku kota. Po bokach kuli celu, w odlegtosci 3 centymetrow od niej,
dwie kule przeszkody.
Zadanie polega na trafieniu kuli celu.
Punktacja:
5 punktéw - trafienie w kule cel, ktére wyrzuca jg z kota celéw, gdy kula rzucana przez
zawodnika pozostaje w kole celow;
3 punkty - trafienie w kule cel, ktére wyrzuca jg z kota celéw, gdy kula rzucana przez
zawodnika réwniez opuszcza koto celéw;
1 punkt - trafienie w kule cel, ktére nie powoduje wypchniecia jej z kota celéw;
- gdy rzucana kula potraca ktéras z kul przeszkéd po odbiciu sie od kuli celu;
0 punktéw - gdy rzucana kula odbije sie przed kotem celéw lub zahaczy o jego krawedz;
- gdy rzucana kula trafia w kule przeszkode przed kontaktem z kulg celem;
- gdy rzucana kula nie trafia w kule cel.
4. Kula za kula.
Kula cel ustawiona w $rodku kota celéw. 10 centymetréw przed kulg celem ustawiona kula
przeszkoda.
Zadanie polega na trafieniu kuli celu.
Punktacja:



5 punktéw - trafienie w kule cel, ktére wyrzuca jg z kota celéw, gdy kula rzucana przez

zawodnika pozostaje w kole celow;

3 punkty - trafienie w kule cel, ktére wyrzuca jg z kota celéw, gdy kula rzucana przez

zawodnika réwniez opuszcza koto celéw;

1 punkt - trafienie w kule cel, ktére nie powoduje wypchniecia jej z kota celéw;

- gdy rzucana kula potraca kule przeszkode po odbiciu sie od kuli celu;

0 punktéw - gdy rzucana kula odbije sie przed kotem celéw lub zahaczy o jego krawedz;
- gdy rzucana kula trafia w kule przeszkode przed kontaktem z kulg celem;
- gdy rzucana kula nie trafia w kule cel.

Swinka.

Swinka cel ustawiona w kole celéw, 20 centymetréw za jego krawedzig, w osi rzutéw.

Zadanie polega na trafieniu w Swinke cel.

Punktacja:

5 punktéw - trafienie w swinke cel, ktdre wyrzuca jg z kota celéw;

3 punkty - trafienie w swinke cel, powodujgce jej przesuniecie w sposéb widoczny dla
sedziego;

1 punkt - trafienie w swinke cel nie powodujace jej widocznego przesuniecia;

0 punktéw - gdy rzucana kula odbije sie przed kotem celéw lub zahaczy o jego krawedz;
- gdy rzucana kula nie trafia w $winke cel;

§ 4. Rozgrywka
Rozgrywka w MPSP skfada sie z:
a. eliminacji;
b. barazy;
c. rozgrywki pucharowej;
d. konfrontacji mistrzéw;

§ 4. 1. Eliminacje
Eliminacje MPSP rozgrywa sie tgcznie dla wszystkich kategorii zawodnikow.
Eliminacje rozpoczynajg sie od préb junioréw, nastepnie startujg kobiety, a ostatnimi
uczestnikami eliminacji sg mezczyzni.
O kolejnosci wykonywanych préb w poszczegélnych kategoriach decyduje losowanie lub
kolejnos¢ zgtoszen do turnieju.
Préby eliminacyjne mogg odbywad sie na dowolnej ilosci torédw, przy zachowaniu zapiséw
punktu4 w § 2.
W ramach swojej proby kazdy zawodnik powinien oddac¢ 20 rzutéw, zachowujac kolejnos¢ :
a. figur od pierwszej do piatej;
b. odlegtosci, zaczynajac od 6 metréw, a konczac na 9;
Bezposredni awans do rozgrywki pucharowe] uzyskuja:
a. w kategorii junioréw zawodnicy z 4 najlepszymi wynikami;
b. w kategorii kobiet zawodniczki z 4 najlepszymi wynikami;
c. w kategorii mezczyzn zawodnicy z 8 najlepszymi wynikami;
Awans do czesci barazowej uzyskuja:
a. w kategorii junioréw zawodnicy z kolejnymi 8 wynikami (od 5 do 12);
b. w kategorii kobiet zawodniczki z kolejnymi 8 wynikami (od 5 do 12);



c. w kategorii mezczyzn zawodnicy z kolejnymi 16 wynikami (od 9 do 24);

§ 4. 2. Baraze

W barazach do préb podchodzg zawodniczki i zawodnicy w kolejnosci odwrotnej do
miejsc zajetych w eliminacjach, w analogicznej do eliminacji kolejnosci kategorii.
Kolejnos¢ figur i odlegtosci zgodna z zapisami punktu 5, § 4. 1.
Czas przewidziany na oddanie rzutu to 30 sekund po przygotowaniu kota celow.
W barazach awans do czesci pucharowej uzyskuje:

a. w kategorii juniorow 4 zawodnikéw z najlepszymi wynikami;

b. w kategorii kobiet 4 zawodniczki z najlepszymi wynikami;

c. w kategorii mezczyzn 8 zawodnikdw z najlepszymi wynikami.

§ 4. 3. Rozgrywka pucharowa

§ 4. 3.1. Turniej juniorow
W turnieju junioréw w pierwszej rundzie fazy pucharowej rozgrywane sg ¢wiercfinaty.
Faza pucharowa rozgrywana jest w parach, a o awansie do pétfinatu decyduje wynik
pojedynku ¢éwiercfinatowego.
Kojarzenie par odbywa sie miedzy awansujgcymi z eliminacji, a awansujgcymi z barazy,
wedtug schematu:
1E-4B mecz nrl
2E-3B mecz nr2
3E-2B mecz nr3
4E-1B mecz nr4
W pétfinatach zagrajg zwyciezcy meczéow 1 —2 oraz 3 - 4.
W ¢wieréfinatach i pétfinatach préby odbywajg sie na réwnolegtych torach, a jako pierwszy
rzuca zawodnik, ktory uzyskat wyzszy wynik w fazie eliminacji.
Zawodnik musi oddaé rzut 30 sekund po zakoriczeniu préby przeciwnika lub po
przygotowaniu kota celéw do kolejnej proby.
Zawodnicy przegrywajacy w potfinatach rozgrywajg mecz o 3 miejsce réwnolegle lub przed
meczem finatowym.
W meczach o 3io0 1 miejsce przeciwnicy rzucajg na tym samym torze, a rozpoczynajycego
wylania sie w drodze losowania, ktére przeprowadza sedzia zawodow.

§ 4. 3.2. Turniej kobiet
Faze pucharowg w rozgrywce kobiet przeprowadza sie po zakonczeniu rozgrywki juniorow.
W rozgrywce kobiet stosuje sie wszystkie zasady rozgrywki juniorow.

§ 4. 3.3. Turniej mezczyzn
Faze pucharowag rozgrywki mezczyzn przeprowadza sie po zakonczeniu rozgrywki kobiet.
W rozgrywce mezczyzn stosuje sie wszystkie zasady rozgrywki juniordw, z zastrzezeniem
rozstawienia do pierwszej rundy, ktére przedstawia sie nastepujgco:
1E - 8B mecznrl
2E - 7B mecznr2
3E - 6B mecznr3

4E - 5B mecznr4



- 4B mecznr5
- 3B mecznr6
- 2B mecznr7
- 1B mecznr8
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¢wieréfinale zagrajg zwyciezcy meczow:
mecz nr 9
mecz nr 10
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-6 mecznril
7—-8 mecznrl2
W pétfinatach spotkajg sie zwyciezcy meczéw:
9-10mecznr 13
11-12 mecznr 14
O trzecie miejsce zagrajg przegrani z meczéw 13 i 14.
W finale zagrajg zwyciezcy meczow 13 i 14. Pokonany zajmie drugie miejsce, zwyciezca
zostanie mistrzem Polski Mezczyzn w Strzale Precyzyjnym na rok rozgrywania zawoddw.

§ 5. Waga zdobytych punktow

W eliminacjach lub pojedynkach pucharowych wygrywa ten kto zdobyt wiekszg ilos¢
punktow.
Przy rownej ilosci zdobytych punktéw decydujg w kolejnosci:

a. wieksza ilos¢ trafien za 5 punktow;

b. wieksza ilo$¢ trafien za 5 punktéw do ostatniej figury;

c. wieksza ilos¢ trafier za 5 punktdw do nizszych figur;

d. wieksza ilos¢ trafien za 3 punkty;

e. wieksza ilosé trafien za 3 punkty do ostatniej figury;
Gdy te poréwnania nie dadzg przewagi zadnemu z zawodnikdw, organizuje sie dogrywke, w
ktorej zawodnicy rzucajg w seriach, kolejno do wszystkich figur z kota rzutéw odlegtego od
kota celéw o 7 metrow.
Zawodnicy wykonuja tyle serii ile potrzeba do wytonienia lepszego.

§ 6. Sedziowanie

W celu przeprowadzenia zawoddw o Mistrzostwo Polski w Strzale Precyzyjnym nalezy na
kazdym torze zgromadzi¢ ekipe sedziowskg ztozong z dwdch sedziéw oraz protokolanta.
Sedzig gtéwnym toru jest sedzia punktowy, ktdry ocenia jakos$¢ rzutu i przyznaje zdobyte
punkty.

Sedzia pomocniczy ocenia postawe zawodnikdw w kole rzutéw oraz odpowiada za
przestrzeganie czasu przeznaczonego na rzut.

Protokolant odpowiedzialny jest za zapisywanie podawanych przez sedziego gtéwnego
wynikdéw oraz za zsumowanie uzyskanych przez zawodnika punktow.



5. Po zakonczeniu pracy toru ekipa sedziowska poréwnuje uzyskanie wyniki i przekazuje je do

Biura Zawodow.

6. Biuro Zawoddw opracowuje zbiorcze wyniki ze wszystkich torow i przedktada je Sedziemu

Gtéwnemu, ktdry po zaakceptowaniu ogtasza je.
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