Regulaminy PFP

Klubowe Mistrzostwa Polski
§ 1. Zasady ogdlne

1. Prawo do udziatu w rozgrywkach KMP majg reprezentacje klubow zrzeszonych w PFP.

2. Klub moze zgtosi¢ wiecej niz jedng reprezentacje do rozgrywek KMP.

Kluby zgtaszajg akces do rozgrywek KMP poprzez wptate na konto bankowe PFP opfaty
startowe] za kazdg zgtoszong reprezentacje klubowg, w wysokosci i terminie uchwalonym
przez Kongres PFP.

4. Kazda przystepujgca do rozgrywek KMP reprezentacja klubu, ktory nie uczestniczyt w
rozgrywkach KMP w poprzednim sezonie, trafia do najnizszej klasy rozgrywek.

5. Kazda kolejna nowa reprezentacja klubowa zgtoszona przez klub do rozgrywek, trafia do
najnizszej klasy rozgrywek.

6. Jeden klub moze posiadad jedng reprezentacje klubowa w jednej klasie rozgrywek, z
wyjatkiem najnizszej klasy rozgrywek, w ktorej klub moze posiadaé wiecej niz jedng
reprezentacje klubowa.

7. W przypadku, gdy do najnizszej klasy rozgrywek zostang zgtoszone przez klub dwie lub wiecej
reprezentacji klubowych, to reprezentacje te zostajg przydzielone, o ile to mozliwe, do
dwdch oddzielnych grup. Jezeli w jednej grupie najnizszej klasy rozgrywek znajdg sie dwie
reprezentacje tego samego klubu, to reprezentacje te muszg spotkanie pomiedzy sobg,
rozegrac jako pierwsze.

8. W przypadku nie zgtoszenia sie uprawnionej reprezentacji do okreslonej klasy rozgrywek
KMP w danym sezonie, prawo do udziatu w danej klasie rozgrywek uzyskuja:

l. w przypadku nie zgtoszenia sie reprezentacji, ktéra utrzymata sie w danej klasie
rozgrywek, prawo gry w tej klasie otrzymuje reprezentacja, ktora zajeta kolejno:
przedostatnie miejsce w tej klasie rozgrywek, ostatnie miejsce w tej klasie rozgrywek,
pierwsze i nastepne miejsca nie dajgce awansu do tej klasy rozgrywek;

1. w przypadku nie zgtoszenia sie reprezentacji, ktora uzyskata awans do wyzszej klasy
rozgrywek, prawo gry w tej klasie otrzymuje reprezentacja, ktdra zajeta kolejne
miejsce, nie dajgce awansu do tej klasy rozgrywek.

9. Klub, ktérego reprezentacja zdobedzie tytut Klubowego Mistrza Polski otrzymuje prawo do
reprezentowania Polski w EuroCup w roku nastepnym.

§ 2. Klasy rozgrywek klubowych

1. Rozgrywki ligowe PFP odbywajg sie w nastepujgcych klasach:
a. lklasa -8 reprezentacji klubowych;
b. Il klasa — 8 reprezentacji klubowych;
c. Il klasa — pozostate reprezentacje klubowe;
2. Zadna klasa rozgrywek nie moze liczy¢é mniej niz 5 reprezentacji;
W przypadku mniejszej ilosci zgtoszen, zgtoszone reprezentacje klubowe dotgczg do wyzszej
klasy rozgrywek.
3. W przypadku gdy do ktérejs klasy rozgrywek trafi wiecej niz 8 reprezentacji klubowych,
zostang one podzielone na grupy, wedtug ponizszego klucza:



Grupa A Grupa B
S7 S8
Ad A3
A5 A6
A8 A7

gdzie:

S —reprezentacje, ktére w poprzednim sezonie spadty z wyzszej klasy rozgrywek —
odpowiednio z miejsca 7. 8.,

A —reprezentacje, ktdre w poprzednim sezonie w danej klasie rozgrywek zajety odpowiednio

miejsca od 3 do 8.

Pozostate reprezentacje zostajg dolosowane na przemian do obu grup, poczawszy od grupy

B.

§ 3. System awansoéw i spadkow.

1. Podziat na klasy.

| klasa:
a) reprezentacja, ktéra wygra rozgrywki | klasy otrzymuje tytut Klubowego Mistrza Polski;
b) reprezentacje, ktére zajma 7 i 8 miejsce, spadajg do Il klasy;

Il klasa:
a) reprezentacje, ktore zajmg 1 i 2 miejsce uzyskujg awans do | klasy;
b) reprezentacje, ktére zajmg 7 i 8 miejsce, spadajg do Il klasy;

1l klasa:
a) reprezentacje, ktore zajmg 1 i 2 miejsce uzyskujg awans do Il klasy.

2. Sytuacje wyjatkowe:

a) w przypadku, gdy pierwsza klasa jest rozgrywana w dwdch grupach o tytule Mistrza
Polski decyduje dodatkowy mecz pomiedzy zwyciezcami poszczegdlnych grup;

b) w przypadku, gdy najnizsza klasa rozgrywek jest podzielona na dwie grupy, awans do
wyzszej grupy rozgrywek uzyskujg zwyciezcy tych grup;

c) w przypadku, gdy w kolejnym sezonie zostanie utworzona nizsza klasa rozgrywek, to
druzyny, ktére w wyzszej klasie rozgrywek zajety w swoich grupach miejsca ponizej
czwartego, automatycznie spadajg do nizszej klasy rozgrywek;

d) jezeli reprezentacja klubowa zajeta miejsce premiowane awansem do wyzszej klasy
rozgrywek, a w klasie tej znajduje sie reprezentacja tego samego klubu, to reprezentacja
ta nie awansuje, a awans uzyskuje reprezentacja, ktéra zajeta kolejne miejsce w danej
klasie rozgrywek;

e) w razie spadku reprezentacji klubowej do nizszej klasy rozgrywek, w ktérej znajduje sie

reprezentacja klubowa tego samego klubu, ta druga automatycznie spada o klase nizej, a
jej miejsce zajmuje reprezentacja klubowa, ktdra zajeta trzecie lub kolejne miejsce w
nizszej klasie rozgrywek; przepis ten nie dotyczy reprezentacji spadajgcych do najnizszej
klasy rozgrywek;



f) w najnizszej klasie rozgrywek rozgrywa sie spotkania w grupach, jezeli do zawoddéw
zgtosito sie wiecej reprezentacji klubowych niz 8; kolejne tworzone grupy nie mogg
sktadac sie z mniejszej ilosci zespotéw niz 4;

§ 4. Reprezentacja klubowa

Reprezentacja klubowa powinna nie moze liczy¢ mniej niz 6 zawodnikéw, w tym
przynajmniej jednego zawodnika przeciwnej ptci w stosunku do pozostatych. Zawodnicy
muszg posiadac aktualne licencje PFP lub innej federacji wchodzgcej w sktad FIPJP.
Reprezentacje klubowe majg obowigzek wyznaczenia kapitana reprezentacji. Nazwisko
kapitana musi zosta¢ podane w karcie zgtoszenia reprezentacji.

Kapitan reprezentacji klubowej jest jedyng osobg, ktéra ma prawo zgtaszac jej sktad i
reprezentowac jg w sporach oraz reklamacjach.

Kapitan reprezentacji klubowej do kazdego meczu moze zgtosic inny sktad zawodnikéw,
jednak w zadnym meczu druzyny nie mogg korzystaé z zawodnikéw rezerwowych.

§ 5. System rozgrywek

Przed pierwszym spotkaniem reprezentacji klubowych rozlosowywane sg numery
przydzielane poszczegdlnym reprezentacjom, ktére zostajg im przypisane na czas trwania
turnieju mistrzowskiego.
Pary do spotkan reprezentacji rozstawia sie wedtug schematéw:

a. dla 4 druzyn

e 1 kolejka 1-2; 3-4;
e 2 kolejka 1-3; 2-4:
e 3 kolejka 1-4; 2-3;
b. dla 5druzyn
e 1kolejka 1-2; 3-4; 5pauza;
e 2kolejka 1-3; 2-5; 4 pauza;
e 3kolejka 1-4; 3-5; 2 pauza;
e 4dkolejka 1-5; 2-4; 3 pauza;
e 5Skolejka 2-3; 4-5; 1pauza;
c. dla 6druzyn
e lkolejka 1-2; 3-4; 5-¢6;
e 2kolejka 1-3; 2-5;, 4-6;
e 3kolejka 1-4; 3-5; 2-6;
e 4kolejka 1-5; 2-4; 3-6;
e 5Skolejka 1-6; 2-3; 4-5
d. dla7druzyn
e 1lkolejka 1-2; 3-7; 4-6; 5pauza;
e 2kolejka 1-3; 4-7;, 5-6; 2pauza;
e 3kolejka 1-4; 2-3; 5-7; 6pauza;
e Akolejka 1-5; 2-4; 6-7; 3pauza;
e GSkolejka 1-6; 2-5; 3-4; 7pauza;



w

e o6kolejka 1-7;, 2-6; 3-5; 4pauza;
e 7kolejka 2-7;, 3-6; 4-5; 1pauza;
e. dla8druzyn

e 1lkolejka 1-2; 3-7; 4-6; 5-8;
e 2kolejka 1-3; 2-8; 4-7; 5-6;
e 3kolejka 1-4;, 2-3; 5-7, 6-8;
e 4dkolejka 1-5; 2-4; 3-8, 6-7;
e GSkolejka 1-6; 2-5; 3-4; 7-8;
e o6kolejka 1-7;, 2-6; 3-5; 4-8;
e 7kolejka 1-8;, 2-7; 3-6; 4-5;

Rozgrywki we wszystkich klasach lub grupach w ramach klas, rozgrywane sg systemem
,kazdy z kazdym”.
Gdy klase tworzg dwie grupy, do wyzszej klasy awansujg zwyciezcy tych grup.
Gdy klase tworzg wiecej niz dwie grupy, o awansie do wyzszej grupy decyduje dodatkowa
rozgrywka miedzy zwyciezcami grup, ktérej wyniki rozstrzygane sg wedtug zasad ustalania
kolejnosci w grupach.
Spotkania ligowe pomiedzy reprezentacjami rozgrywane sg w nastepujacych konkurencjach:
I. jedna dowolna tréjka przeciwko jednej dowolnej tréjce (triplety);

Il. jedna trdjka mieszana przeciwko jednej tréjce mieszanej (triplety);

lll. dwie dowolne pary przeciwko dwém dowolnym parom (dublety);

IV. jedna para mikstowa przeciwko jednej parze mikstowej (dublety).
Punktacja za poszczegdlne konkurencje:
® 3 punkty za zwyciestwo w meczu w tripletach;
® 2 punkty za zwyciestwo w meczu w dubletach.
Reprezentacja wygrywajgca spotkanie ligowe otrzymuje 2 punkty meczowe, za remis — 1
punkt meczowy, a za przegrang — 0.
Reprezentacja wygrywajgca spotkanie ligowe walkowerem otrzymuje 2 punkty meczowe, o
ktérych mowa w ust. 8 oraz 12 punktéw, o ktérych mowa w ust. 7.
Reprezentacja przegrywajgca walkowerem punktow nie otrzymuje.

10. O kolejnosci reprezentacji w danej klasie lub grupie rozgrywek decydujg nastepujgce kryteria:

a. ilos¢ zdobytych punktéw meczowych;

b. ilo$¢ wygranych spotkan ligowych;

¢. wynik spotkania bezposredniego;

d. gdy kryteria, o ktédrych mowa w pkt. ai b nie dajg rozstrzygniecia (dla trzech lub wiecej
reprezentacji), o kolejnosci decydujg kryteria tzw. ,,matej tabelki”, uwzgledniajacej tylko
wyniki ze spotkan pomiedzy zainteresowanymi reprezentacjami, wedtug:

ilosci zdobytych punktéw meczowych;

ilosci wygranych spotkan;

® rdznicy pomiedzy zdobytymi i straconymi punktami za konkurencje w poszczegélnych
spotkaniach;

e wiekszej ilosci wygranych tripletow;

e gdy kryteria, o ktédrych mowa w pkt. 8 nie pozwolg ustali¢ kolejnosci poszczegdlnych

reprezentacji, to:



przy dwdch reprezentacjach o kolejnosci decyduje kryterium pkt. 10 c;
przy trzech lub wiecej reprezentacjach, o kolejnosci decyduje réznica
zdobytych i straconych punktow za konkurencje ze wszystkich
rozegranych spotkan, przez zainteresowane reprezentacje;

3 gdy wszystkie przytoczone wyzej kryteria nie dajg wyniku, decyduje
réznica matych punktow ze wszystkich spotkan ligowych;

4 w wypadku gdy réwniez réznica matych punktéw nie wytoni zwyciezcy, o
kolejnosci koncowej zdecyduje losowanie.

§ 6. Spotkanie reprezentacji klubowych

1. Spotkanie reprezentacji klubowych odbywa sie wedtug porzadku ustalonego przez Biuro
Zawodow.

2. Ustawienie zawodnikéw do spotkania reprezentacji klubowych i poszczegdlnych meczéw
zgtasza kapitan reprezentacji kapitanowi zespotu przeciwnego , bezposrednio przed
rozpoczeciem spotkania. Po rozpoczeciu pierwszego meczu zmiany w zgtoszonych
ustawieniach sg niedozwolone. Zgtoszenie to zostaje potwierdzone podpisami kapitanow.

3. Po zakonczeniu spotkania reprezentacji kapitanowie przekazujg Kierownikowi Zawodéw
podpisane protokoty spotkania.

4. Dopuszcza sie wprowadzenie przez Biuro Zawodéw limitdw czasowych dla poszczegélnych
konkurencji. Wynoszg one:

a. dla meczu dubletéw 50 minut plus rzut swinkg;
b. dla meczu tripletéw 60 minut plus rzut swinkg;
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