Regulaminy PFP.
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1. Regulamin gry w petanque — oficjalne zasady gry w petanque przyjete przez

ZASADY OGOLNE

§ 1. Skréty

PFP — Polska Federacja Petanque — Zwigzek Sportowy;
MPM — Mistrzostwa Polski Mezczyzn;

MPK — Mistrzostwa Polski Kobiet;

MMP — Mtodziezowe Mistrzostwa Polski;

MPJ — Mistrzostwa Polski Junioréw;

MPW — Mistrzostwa Polski Weterandw;

MPT — Mistrzostwa Polski Tripletow;

MPD — Mistrzostwa Polski Dubletéw;

IMP — Indywidualne Mistrzostwa Polski;

. KMP — Klubowe Mistrzostwa Polski;
. PP —Puchar Polski;

. SP —strzat precyzyjny;

. PA — punkty awansu;

. SZ — sita zawodnika;

. SD —sita druzyny;

. ST —sifa turnieju;

. KS - Kolegium Sedzidw;

. KD — Komisja Dyscyplinarna;

. KO — Komisja Odwotawcza;

§ 2. Definicje

Miedzynarodowg Federacje Petanque (FIPJP);

2. Obserwator PFP — osoba zaufania publicznego bedaca na Liscie Obserwatoréw PFP;
3. Turniej z limitem czasowym - turniej, w ktdrym wyznaczono okreslony czas trwania kazdej

rundy;

4. Turniej z limitem czasowym z dodatkowym rzutem celem — turniej, w ktérym wyznaczono
okreslony czas trwania kazdej rundy, po uptywie ktérego stronom przystuguje dodatkowa

rozgrywka, korczaca mecz.

5. Turniej w formule otwarte] - umozliwia udziat oséb, ktdére nie posiadajg aktualnych licencji

zawodniczych.
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Dodatkowy rzut celem — rozgrywka dodatkowa, koriczgca mecz po wyczerpaniu limitu czasu
rundy.

Ranking — punktowa klasyfikacja zawodnikdow.

Mecz - rywalizacja pomiedzy dwiema stronami, toczona zgodnie z Regulaminem gry w
petanque, az do osiggniecia 13 punktéw lub do wyczerpania limitu czasowego;

Rozgrywka - czes¢ meczu obejmujgca wyrzut celu oraz wszystkich kul obu stron;

Poczatek rozgrywki:

a) wyrzut celu w rozgrywce pierwszej;

b) zatrzymanie sie ostatniej wyrzucanej kuli w rozgrywkach kolejnych;

Kategoria gry - okreslenie grupy zawodnikdw nalezgcych do kategorii, np. juniorzy, kobiety,
seniorzy itp.

Konkurencja - okreslenie rodzaju gry, w tym gra pojedyncza (tete-a-tete), podwadjna
(dublety), potrdjna (triplety), strzat precyzyjny;

Druzyna — zawodnicy biorgcy udziat w jednym meczu jako jedna strona;

Sita Druzyny — okreslana jest poprzez zsumowanie sit poszczegdlnych zawodnikow
tworzacych druzyne.

Reprezentacja klubowa (w skrdcie: reprezentacja) — zawodnicy zgtoszeni przez klub

do rozgrywek klubowych PFP;

Spotkanie miedzy klubami - rywalizacja miedzy reprezentacjami klubowymi okreslona
regulaminem zawodow;

Rozgrywki ligowe - cykliczne spotkania miedzy klubami objete regulaminem;

Punkty meczowe — punkty przyznawane reprezentacji klubowej za wygrane lub zremisowane
spotkanie miedzy klubami;

Duzy punkt - punkt przyznawany stronie za wygrany mecz;

Maty punkt - punkt zdobyty przez strone w zakornczonej rozgrywce;

Rdéznica matych punktéw — réznica miedzy matymi punktami zdobytymi, a straconymi w
rozegranych meczach;

System szwajcarski - sposdb rozgrywania zawoddw, polegajgcy na rywalizacji w kolejnych
rundach druzyn (zawodnikow), kojarzonych ze sobg zgodnie z aktualnie zajmowanym
miejscem, przy zachowaniu zasady konfrontowania w kolejnych rundach druzyn zajmujacych
sgsiadujace ze sobg miejsca w tabeli (1z 2, 3 z4 itd.). Druzynie, ktéra grata juz ze swoim
potencjalnym przeciwnikiem, dobiera sie kolejng, z najlepsza pozycja.

Buchholz — suma duzych punktéw zdobytych przez przeciwnikéw, z ktdrymi strona rozegrata
mecze w danym turnieju;

Play-off — faza turnieju rozgrywana systemem pucharowym;

Turniej rankingowy — turniej, z ktérego wyniki zaliczane sg do klasyfikacji indywidualnej
zawodnikow;

Turniej open — turniej, w ktérym udziat moze wzigc¢ kazdy zainteresowany;

Biuro zawoddw — ludzie i miejsce wspomagajgce prace Kierownika Zawodow, Sedziéw iJury;
Jury - kolegialne ciato wspomagajgce Sedziego Gtéwnego zawoddw przy podejmowaniu
decyzji nieobjetych regulaminami;

Kierownik zawodow — osoba odpowiedzialna za organizacje i przebieg zawodow;

Sedzia gtéwny — sedzia odpowiedzialny za realizacje zawododw;

Sedzia pomocniczy — sedzia pomagajacy sedziemu gtdwnemu i realizujgcy jego polecenia;
Koordynator strefy — osoba odpowiedzialna za przebieg zawoddw w strefie;



§ 3. Zasady i funkcje

1. Minimalne limity czasu, jakie moze wyznaczy¢ organizator w imprezach PFP oraz w

imprezach klubowych, ktére majg spetni¢ wymogi turniejéw rankingowych:
a. turniejindywidualny (tete-a-tete) - 30 minut;
b. turniej druzyn dwuosobowych (dublety) - 50 minut;
c. turniej druzyn trzyosobowych (triplety) - 60 minut;

2. Biuro Zawodoéw obstuguje turniej. Na jego czele stoi Kierownik Zawoddw,
odpowiedzialny za przeprowadzenie zapisOw oraz za przebieg zawodow.

3. Biuro zawoddw musi by¢ wyposazone w:

a. regulaminy i aktualne wykazy zawodnikéw;

b. plan zawoddéw oraz otwarty protokét zawoddw;
c. tablice informacyjne;

d. urzadzenia do pomiaru czasu;

4. Kierownik Zawodow zarzgdza BZ oraz zawodami. W przypadkach szczegdlnych

wzywa do pomocy cztonkdéw Jury. W jego zakresie obowigzkdw jest:
a. rejestracja zawodnikéw;
b. organizacja zawodow i przestrzeganie czasu;
c. podejmowanie decyzji w sprawach nieopisanych regulaminami;

5. Jury zawoddéw to komisja sktadajgca sie z 3 do 5 0sbéb, w sktad ktérej wchodzg
Sedzia Gtéwny oraz przedstawiciele organizatora wraz z Kierownikiem Zawodow.
Podejmuje decyzje w sprawach przekraczajgcych kompetencje Sedziego Gtéwnego
jak przerwanie zawodéw, odwotanie zawoddw itp.

Jury zbiera sie po wezwaniu przez Kierownika Zawoddw.
6. Sedzia Gtéwny zawoddw odpowiedzialny jest za:
a. przestrzeganie regulaminu gry w petanque;
b. przestrzeganie regulaminu turnieju;
c. podejmowanie decyzji w sytuacjach spornych zwigzanych z przebiegiem gry;
d. podejmowanie decyzji dyscyplinarnych;

7. Sedziowie Pomocniczy dziatajg w porozumieniu z sedzig gtéwnym, realizujg jego
polecenia oraz wypetniajg jego obowigzki w powierzonym sobie zakresie.

8. Koordynator Strefy jest osobg dziatajgcg w imieniu Zarzgdu PFP na wyznaczonym
przez Zarzad obszarze strefy. Do jego obowigzkéw nalezy:

a. koordynowanie spraw dotyczacych przedsiewzie¢ miedzyklubowych
odbywajgcych sie w obrebie strefy;

b. koordynowanie uczestnictwa zawodnikow strefy w imprezach centralnych;

c. angazowanie sie w realizacje projektéw promujgcych petanke na terenie
strefy, takie jak szkolenia, mata liga itp.

§ 4. Rodzaje zawodow

1. TURNIE] WIELORUNDOWY - SYSTEM SZWAJCARSKI
Rozgrywany wedtug systemu szwajcarskiego, z zastosowaniem rozstawien wynikajgcych

z punktacji buchholz.



2. TURNIEJ ROZGRYWANY W GRUPACH
Przed rozpoczeciem turnieju organizator podaje ilos¢ grup oraz ilos¢ faz turnieju.

Rozstawienie do grup losowe lub wynikajgce z rankingu. Mozliwe tez kryteria okreslone
przez organizatora. Organizator okresla rowniez kryteria ustalania kolejnosci w grupie

finatowe;.

3. TURNIE] EACZONY
Moze by¢ rozgrywany w réznych wariantach, jako tgczenie rozgrywki grupowej

z rozgrywka pucharowg lub rozgrywki wielorundowej z czescig pucharows.

W obu przypadkach czes¢ wstepna decyduje o rozstawieniach do czesci pucharowej.

4. PLAY-OFF - WARIANTY
a/ turniej rozgrywany w systemie pucharowym, gdzie druzyna przegrana odpada z

dalszych rozgrywek;

b/ turniej rozgrywany w systemie pucharowym, gdzie druzyna przegrana trafia do nowej
grupy pucharowej. Rozgrywka trwa do ustalenia kazdego miejsca w turnieju.

¢/ turniej, w ktorym cze$é pucharowa rozpoczyna sie po czesci wstepnej rozgrywanej w

grupach lub wedtug zasad szwajcara (jak w pkt. 3);

5. KONKURS STRZALU PRECYZYJNEGO

1. Teren gry (boisko) — zawody w SP odbywajg sie na boiskach, na ktérych rozgrywane sg zawody
petanque.

2. Zasady rozgrywki okresla organizator w zaproszeniu do zawodow.
3. Najbardziej popularnym sposobem rozgrywania tych zawoddw, jest turniej ztozony z trzech
faz: 1) eliminacje, w ktérych zawodnik wykonuje kolejne rzuty na jednym torze, zgodnie z
zasadg maksymalnie 30 sekund na rzut;
2) baraze, w ktérych zawodnik rzuca na przemian z przeciwnikiem, a rzuty odbywaja sie
na sgsiadujgcych ze sobg rzutniach;
3) czes¢ pucharowa (play-off), w ktérej zawodnicy korzystajg z tej samej rzutni.

4. Organizator moze ksztattowa¢ dowolnie zarys organizacyjny konkursu, jednak zawsze jest
zobowigzany do przestrzegania szczegdétowych zasad regulaminu Konkursu Strzatu Precyzyjnego
przedstawionych w regulaminie SYSTEMY ROZGRYWANIA TURNIEJOW.

6. SPOTKANIE REPREZENTAC]I KLUBOWYCH
1. Spotkanie reprezentacji klubowych polega na rGwnoczesny rozgrywaniu meczy,
w konkurencjach dubletdw i tripletow.
2. W spotkaniach tych biorg udziat zawodniczki i zawodnicy w kategoriach oraz miksty.
3. Szczegotowe zasady spotkania reprezentacji klubowych znajdujg sie w regulaminie
SYSTEMY ROZGRYWANIA TURNIEJOW



7.SPOTKANI E LIGOWE
1. Spotkania ligowe odbywajg sie wedtug zasad Spotkania Reprezentacji Klubowych.

2. Spotkania ligowe rozgrywa sie w strefach rozgrywkowych, wedtug ustalonego terminarza.
3. Gry koordynuje Komisja Ligi.

8. MALA LIGA.

1.

2.
3.
4

Mata liga obejmuje rozgrywki lokalne.
Zgtoszeniu do PFP podlegajg rozgrywki gromadzgce minimum 6 druzyn.
Spotkania matej ligi obejmujg mecz i rewanz.
Terminarz ligi opracowuje koordynator ligi, ktéry jest jej reprezentantem przed
wtadzami PFP, a czas trwania rozgrywek nie moze by¢ krotszy niz 10 tygodni.
Konkurencje matej ligi obejmuja:

a. 1 mecz singlistow;

b. 2 mecze dubletéw;

c. 1mecztripletow;
Zespot Matej Ligi moze liczyé od 4 do 6 oséb, w tym nie wiecej niz dwie osoby
posiadajgce ranking PFP z lokatami powyzej 150 miejsca.

§ 5. Wykaz imprez PFP

1. Imprezy centralne.
1. Mistrzostwa Polski
a. w kategorii tripletow:

®  Mistrzostwa Polski Mezczyzn,
Mistrzostwa Polski Kobiet,
Mtodziezowe Mistrzostwa Polski,
Mistrzostwa Polski Junioréw,

e Mistrzostwa Polski Weterandw,
®  Mistrzostwa Polski Tripletow,

b. Mistrzostwa Polski Dubletéw,
¢. Indywidualne Mistrzostwa Polski,
d. Mistrzostwa Polski w Strzale Precyzyjnym,

2. Puchary Polski, w kategoriach:

Puchar Polski Tripletéw,
Puchar Polski Dubletow,
Puchar Polski Tete-a-Tete,
Puchar Polski Par Mieszanych,
Halowy Puchar Polski

3. Klubowe Mistrzostwa Polski.

Klasa 1
Klasa 2



e Klasa3
4. Imprez o randze Mistrzostw Polski nie rozgrywa sie gdy do rozgrywek zgtosi sie mniej niz 6
zespotéw (zawodnikdéw, druzyn).

2. Imprezy klubowe
® Turnieje rankingowe.
® Turnieje lokalne
e Turnieje specjalne

3. Patronaty
Wszelkie imprezy, ktérych organizator poprosit PFP o patronat i uzyskat akceptacje Zarzadu PFP.

§ 6. Kalendarz imprez

1. Kalendarz Imprez Centralnych uchwalany jest przez Zarzad PFP w formie uchwaty i jest
publikowany na stronie internetowej federacji.

2. Zbiorczy kalendarz imprez rankingowych, znajduje sie na stronie federacji, w zaktadce Kalendarze.

3. Kalendarz z zaktadki Petanque Pro uzupetniany jest na biezgco przez zainteresowanych
organizatoréow imprez.

§ 7. Sprawy organizacyjne i dyscyplinarne

1. Organizacja
1. Organizator zawodow zapewnia podczas ich trwania obecnos¢ obserwatora PFP sposrdd
0s0b ujetych na liscie obserwatorow PFP.
2. Organizator zawoddéw PFP, zapewnia podczas ich trwania, obecnos¢ sedziego gtéwnego
oraz sedzidow pomocniczych.
W finatach mistrzostw Polski oraz w turniejach o Puchar Polski organizator przy
wyznaczaniu sedziego korzysta ze wskazan Kolegium Sedzidw.
3. Organizator zawoddéw PFP odpowiedzialny jest za powotanie Kierownika Zawododw oraz
zorganizowania Biura Zawoddéw wyposazonego w:
e Regulamin gry w petanque,
Regulaminy PFP,
regulamin turnieju,
e aktualny wykaz licencji zawodniczych PFP,

lub dostep do strony PFP www. petanque.pl.

oraz
e |iste startowg,
e tablice informacyjng,

4. Organizator zawodow zobowigzany jest rowniez do:

a. jednoznacznego i wyraznego wyznaczenia, przygotowania i oznakowania
numerami boisk do gry w przypadku gdy turniej odbywa sie na terenie
oznaczonym lub wskazania miejsc do gry, gdy nie przewiduje sie wyznaczenia
boisk;



b. ilo$¢ wyznaczonych boisk lub wskazany teren muszg gwarantowac sprawne
przeprowadzenie zawodow;

c. wskazania graczom miejsca rozgrywania meczu przed kazdg rundg;
oznakowania startujgcych druzyn;
ustalenia godziny rozpoczecia zawoddw w taki sposdb, aby byta mozliwosé gry
przez 10-12 godzin w warunkach poréwnywalnych dla wszystkich uczestnikow,
a w razie koniecznosci zapewnienie sztucznego oswietlenia ;

f. powotania jury zawodow w sktad ktérego wchodzg: sedzia gtéwny, kierownik
zawodow, przedstawiciele organizatora oraz podanie jego sktadu przed
rozpoczeciem zawodow;

Zgtaszanie zawodnikdéw do turniejéw odbywa sie poprzez:

a. wypetnienie formularza rejestracyjnego, umieszczonego na stronie
www. petanque.pl, w zaktadce Petanque Pro —turnieje;
b. przed turniejem, w Biurze Zawoddw, w czasie wyznaczonym przez organizatora;
c. gdy obowigzuje limit miejsc na turnieju, o rejestracji decyduje kolejnosc zgtoszen;
Sktady druzyn.
a. zawodnicy tworzacy druzyne mogg pochodzi¢ z réznych klubéw, z wyjgtkiem
rozgrywek klubowych;
b. zawodnicy, ktérym PFP zawiesita licencje nie mogg brac udziatu w imprezach PFP,
za$ ich wystepy w imprezach pod patronatem PFP nie bedg brane pod uwage
w rankingu;
Stroje zawodnikow.
W imprezach o charakterze Mistrzostw Polski zaleca sie cztonkom tej samej druzyny
wystepowania w jednolitych koszulkach.

2. Dyscyplina

1.

W czasie gry obowigzuje zakaz palenia papieroséw, picia alkoholu, stosowania srodkow
odurzajacych, substancji psychotropowych, uzywania telefonédw komérkowych oraz
stuchawek.

Zawodnicy, sedziowie oraz dziatacze klubowi zobowigzani sg do przestrzegania zasad fair-
play, wykazywania ducha sportowego, szacunku dla innych zawodnikéw, sedzidw,
organizatoréw i publicznosci zaréwno w trakcie trwania zawodoéw, jak i poza nimi.

W zwigzku z nagannymi zachowaniami zawodnika w trakcie zawodoéw lub poza nimi,
macierzysty klub ma prawo zawiesi¢ jego licencje na okres nie dtuzszy niz 30 dni.

Sprawy porzadkowe i dyscyplinarne podczas zawoddéw regulowane sg zapisami:

a. regulaminu Gry w Petanque;

b. regulaminu Dyscyplinarnego PFP;

c. wykfadniami KS;

Sprawy porzadkowe i dyscyplinarne, podczas zawodow, egzekwowane s3 przez Sedziego
Gtéwnego oraz Sedzidw Pomocniczych.

Sprawy dyscyplinarne poza zawodami, dotyczace dziataczy i zawodnikéw, egzekwowane
sg przez Komisje Dyscyplinarna.

§ 8. Przepisy koncowe

W kwestiach spornych, nie uregulowanych niniejszym regulaminem oraz zapisami



Regulaminow Turniejéw i Rozgrywek decyzje rozstrzygajgce podejmuje Zarzad PFP-ZS po
zaciggnieciu opinii wtasciwych Komisji Statych.
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