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Oficjalny Regulamin Gry w Petanque

(dotyczy wszystkich federacji narodowych, ktore g cztonkami F.I.P.J.P.)
(polskie ttumaczenie)

ZASADY OGOLNE

Artykut 1 — Skiad druzyn

Petanque jest sportem, w ktorym:
— trzech graczy gra przeciwko trzem graczom (triglety

Moze take gré&:
- dwoch graczy przeciwko dwém graczom (dublety),
— jeden gracz przeciwko jednemu graczowi (single).

W tripletach kady z graczy gra dwoma kulami.
W dubletach i singlach kdy z graczy gra trzema kulami.

Zadne inne odmiany gry nig dozwolone.

Artykut 2 — Charakterystyka kul do gry

W petanque graskulami zatwierdzonymi przez F.I.P.J.P., kt6re adipalag nastpujacym kryteriom:
1) Sg zrobione z metalu;
2) Maja érednig; od 7,05 cm (minimalnie) do 8 cm (maksymalnie);

3) Wazg od 650 gram (minimalnie) do 800 gram (maksymalrid@pk firmowy producenta i waga mygdzy¢
wygrawerowane na kulach i zawsze legytelne.

W zawodach przeznaczonych dla graczy w wieku datlddgcznie, maliwe jest uywanie przez nich kul o
wadze 600 gram i frednicy 65 mm, pod warunkieme ich producent posiada homologacj

4) Nie mog by¢ wypetnione otowiem ani piaskiem.
Generalp zasad jest,ze kule nie mog by¢ zmieniane waden sposéb, ani przerabiane czy modyfikowane,
badz podrasowywane po wyprodukowaniu ich przez zatwienggo producenta. Ponowna obrébka cieplna kul,
w celu zmiany twardici nadanej przez producenta jest zabroniona.

Natomiast im§ i nazwisko lub inicjaty zawodnika mady¢ na nich wygrawerowane, podobnie jaknégo
rodzaju logo, inicjaty czy akronimy, zgodnie z grsami okrélajacymi produkcg kul.

Artykut 2' — Kary za nieprzepisowe kule

Zawodnik winny ztamania punktu 4 artykutu 2 jestychmiast dyskwalifikowany z zawoddw wraz ze syvoj
druzyna.

Jesli kula nie ,podrasowana”, tylko zyta lub majca waa fabryczm, nie przeszia pozytywnie oficjalnej kontroli
lub nie spetnia norm przedstawionych w punktach il3 artykutu 2, zawodnik musi wymienic. Moze take
wymieni¢ caty komplet.

Skargi zwizane z tymi trzema punktami i sktadane przez zawden s3 dopuszczalne tylko przed rozpeciem
gry. W interesie zawodnikow#g zatem upewnieniegiczy ich kule i kule przeciwnikéw odpowiadaj
obowigzujgcym normom.

Skargi zwjzane z punktem 4 artykutu 2 dopuszczalne w dowolnym momencie gry, ale muigZ zgtoszone
pomiedzy rozgrywkami. Pocgwszy od trzeciej rozgrywki, fi ztozona skarga oka sk by¢ bezpodstaws
przeciwnikom zgtaszagego j dodawanes3 punkty.
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Sedzia lub sktad edziowski mog w kazdej chwili poddé kontroli kule jednego lub kilku graczy.

Artykut 3 — Zatwierdzone cele §winki)

Cele g zrobione z drewna lub syntetycznego materiatu guesgo znak producenta, ktéry zostat zatwierdzongzprz
F.I.P.J.P. wraz z dokladrspecyfikacj odnoszca sic do wymaganych standardow.

Ich srednica musi wynoéi30 mm (tolerancja: +/- 1mm).
Pomalowane celeaslopuszczalne, ale sadnym wypadku cel nie me by podatny na podniesienie go za

pomoe magnesu.

Artykut 4 — Licencje

Przed rozpoczxiem zawodow kady z zawodnikOw musi przedstainswogp licencg. Zawodnik/zawodniczka musi
ja takze przediay¢ pézniej na kade zgdanie gdziego lub przeciwnika, chybz licencja zostata oddana wéaej
do biura zawodéw.

GRA

Artykut 5 — Teren gry i zasady go dotygze

W petanque grasha kadym terenie.

Pole do gry dzieli gina dowolmg ilos¢ boisk, ktére wydziela gi sznurkiem, ktdrego grubi@ nie powinna mié
wplywu na ge. Sznurki wyznaczgjce boiska nie g liniami autowymi z wygtkiem ich linii koricowych oraz linii
ograniczagcych cate pole do gry

Decyzp organizatora lubeslziego drayny mog zost& poproszone, aby giaa oznaczonym terenie. W
przypadku, gdy rozgrywang snistrzostwa kraju lub zawody aaizynarodowe, boiska powinny ndieninimalne
wymiary: 4 m szerokie i 15 m dtugie.

W czasie rozgrywania innych zawodéw federacje grmazwolt na zmiag w stosunku do tych minimoéw, jednak
rozmiary boisk nie magby¢ mniejsze ni 12 mx 3 m.

Kiedy teren do gry jest otoczony barierami, musiz one znajdowaw odlegtégei minimum 1 metra poza ligi
ograniczajca cate pole do gry.

Mecze g rozgrywane do 13 punktéw, z aliwoscia gry do 11 punktdw w przypadku meczy ligowych igoavek
kwalifikacyjnych.

Turnieje mog byé takie organizowane z oksbonym na mecz limitem czasowym.

Mecze te powinny kiyrozgrywane na oznaczonym terenie. W tym przypadkaystkie linie wyznaczgge pola g
liniami autowymi.

Artykut 6 — Poczatek gry — Zasady dotycace koétka, z ktéreqo s rzuca

Zawodnicy biog udziat w losowaniu, w celu ustalenia, ktérazgma wybierze teren do gry i jako pierwsza
rozpocznie g rzucajc celem.

Jezeli teren do gry zostat wyznaczony przez organifato cel musi b§ rzucony na tym terenie. Zainteresowane
druzyny nie mog zmient terenu gry bez pozwoleniadziego.

Jeden z czlonkéw dyny, ktéra wygrata losowanie, wybiera miejsce razgoia gry i rysuje lub umieszcza
gotowe kotko na ziemi w taki sposob, aby stopyadmikow mogty w catéci zmiesci¢ si wewnatrz niego.
Srednica kotka nie m@ by mniejsza ni 35 cm i weksza nk 50 cm.



Oficjalny Regulamin Gry w Petanque

Jezeli uzywane jest gotowe kotko, to musi onoétsztywne i mié wewretrzrg srednie 50 cm (tolerancja:
+/- 2 mm).
O wywaniu gotowych kétek do gry decyduje organizakbdry powinien je zapewtiuczestnikom zawoddw.

Kotko, z ktérego nagpuja rzuty, wane przez trzy nagbujace po sobie rzuty, ktére przystuguruzynie, musi by
narysowane lub umieszczone co najmniej 1 metr kidjjmlwiek przeszkody, a dla zawodow rozgrywanyeh
otwartym terenie, co najmniej 2 metry od innegdkhkdz ktdérego grajinne druyny.

Druzyna, ktéra rzuca celem ma obaueék usuné wszystkie kotka, ktore znajdupic w poblizu tego, z ktérego
aktualnie graj.

Whnetrze kétka mae by podczas danej rozgrywki catkowicie oczyszczogeysu, kamykow itp., ale po jej
zakaiczeniu naley przywroct stan pierwotny.

Kotko nie jest traktowane jako teren autowy.

Stopy gracza mugzsie catkowicie znajdowawewnytrz kétka, nie dotykajc jego obwodu i nie maggo opycic¢
lub by catkowicie oderwane od ziemi, dopoki rzucona kiitadotknie podiga. Zadna czs¢ ciata nie mae
dotyka ziemi poza kotkiem.

W ramach wyitku, osoby niepetnosprawne (w dolnych partiach ciata) gggostawé tylko jedry stop wewrgtrz
kotka. W przypadku os6b rzucgiych z wozka inwalidzkiego, co najmniej jedno kaldzka,po stronie ¢ki, kt6ra
rzucap, musi spoczywawewntrz kotka.

Rzut celem przez jednego z cztonkéwzmy nie powodujeze jest on zobligowany rozpagzgre jako pierwszy.

Artykut 7 — Wia §ciwa odlegtéé rzucanego celu

Aby rzucony cel byt wany, musa by¢ spetnione nagpujace warunki:

1) Odlegta¢ oddzielagca cel od wewgtrznego brzegu kétka musistawierg pomigdzy:
- minimalnie 6 metrami, a maksymalnie 10 metramijdiaoréw i senioréw,
— w zawodach organizowanych dla mtodszych graczy gniog zastosowane mniejsze odlegfn

2) Kotko, z ktérego si rzuca, musi by potazone minimalnie 1 metr od jakiejkolwiek przeszkody;
3) Cel musi znajdowasic minimum 1 metr od jakiejkolwiek przeszkody orazrablizszej linii autoweyj;

4) Cel musi by widoczny dla gracza, ktérego stopysnieszczone maksymalnie przy westvanych granicach
kotka, i ktérego ciato jest catkowicie wyprostowalé przypadku sytuaciji dyskusyjnegdzia decyduje
nieodwotalnie, czy rzucony cel jest widoczny.

W nastpnej rozgrywce cel jest rzucany z kétka narysowarlaly umieszczonego wokot punktu, w ktérymdepo
poprzedniej rozgrywce, wytzapc nasgpujace przypadki:

- koiko jest potaone w odlegtéci mniejszej nt 1 metr od przeszkody,

- rzut celem nie mogtby Bywykonany na regulaminawodlegtccé.

W pierwszym przypadku gracz rysuje lub umieszczalicd regulaminowej odlegkei od przeszkody.

W drugim przypadku zawodnik me cofry¢ sie w przedhieniu linii z poprzedniej rozgrywki, nie przekracaaj
maksymalnej regulaminowej odlegt do rzutu celem. Ten przypadek jest stosowarkotyiowczas, gdy cel nie
moze by rzucony na maksymajrodlegtaé w zadnym innym kierunku.

Jeili po 3 kolejnych rzutach tej samej dguny cel nie zostanie rzucony zgodnie z zasadan&skaymi powyzej,
wowczas przejmuje go dryna przeciwnikow, ktéra tede posiada prawo do trzech préb i ktorazmprzesugd
kotko do tytu tak, jak opisano to powsj. W takim przypadku, kétko nie me by¢ ponownie zmieniane, §&i ta
druzynazle rzuci 3 razy celem.

Maksymalny czas na wykonanie tych trzech rzutowasyri minug.
W kazdym przypadku driyna, ktdra utraci cel po pierwszych trzech prébaelchowuje prawo do zagrania
pierwszej kuli.
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Artykut 8 — Prawidlowy rzut celem w czasie rozgryvki

Jeili rzucany cel zostanie zatrzymany przedzego, gracza, widza, zwieriub inny ruszajcy sk obiekt, to jest on
niewazny i musi by powtdrzony, ale nie zaliczagsjo jako jeden z trzech rzutéw, do ktérychzma lub zawodnik
majg prawo.

Jesli po rzuceniu celem pierwsza kula zostata zagrpneeciwnik ma nadal prawo zakwestion@évpeawidtowas¢
pozycji celu. Jeeli te uwagi zostanuznane za zasadne, cel jest rzucany ponownieyt &ula powtorzony.

Aby cel zostat ponownie rzucony, obie gyay musz wczeniej uzna, ze poprzedni rzut byt nieprawidtowy lub
musi o tym zdecydowasgdzia. Jéli jedna z drayn posapi inaczej, traci prawo do rzutu celem.

Jezeli przeciwnik take zagrat kuj, cel jest ostatecznie uznany za prawidtovsden sprzeciw nie jest
dopuszczalny.

Artykut 9 — Niewazny rzut celem w trakcie rozgrywki

Cel jest niewany w 7 nastpujacych przypadkach:

1) Kiedy cel zostanie przesuty poza pole gry, nawetg§k powrdci na nie ponownie. Cel, ktory zatrzyma isa
granicy dozwolonego terenu jest prawidtowy. Cajessé autowy po tym, jak catkowicie przekroczy granic
dozwolonego terenu lub linautovs. Katlwza wody, po ktorej cel ptywa swobodnie, usaa jest za teren
niedozwolony;

2) Kiedy znajdujc sk ciggle na wtaciwym terenie, przesugty cel jest niewidoczny z kétka (jak to okleno w
artykule 7). Jednate cel zastority przez ku¢ nie jest ,martwy”. $dzia ma prawo chwilowo usaé kule, zeby
orzec, czy cel jest widoczny;

3) Kiedy cel zostanie przesuty na odlegté¢ wieksz niz 20 metréw (dla junioréw i senioréw) lub 15 metréw
(dla mtodszych graczytub na mniej nk 3 metry od kétka, z ktérego toczye gira;

4) Kiedy na oznakowanym polu gry cel przekroczyeei niz jedm linie boczry oddzielajca sasiednie boiska lub
gdy przekroczy ling koncowa boiska;

5) Kiedy nie mana odnalé¢ przesunjtego celu; czas poszukiwgest ograniczony do 5 minut;
6) Kiedy migdzy celem a kotkiem, z ktérego toczy gra, znajduje giobszar nie ¢dacy polem gry;

7) Kiedy, w limitowanych czasem grach rozgrywanychamakowanych boiskach, cel przekracza linie zngmz
to boisko.

Artykut 10 — Przesuwanie przeszkéd

Zawodnikom jest bezwzglinie zabronione wyréwnywanie, przesuwanie lub riene jakiejkolwiek przeszkody
znajdupcej sk na polu gry. Jednak, zawodnik rzucagy celem mae sprawdzi miejsce planowaneggdowania
kuli (za pomog jednej ze swoich kul), poprzez uderzenigwigrunt nie wg¢cej nz trzy razy. Ponadto, zawodnik
aktualnie rzucaiy lub jeden z jego partneréw tezasypé dziur, ktéra zostata zrobiona przez jedwle zagran
wczesnie;.

Za nieprzestrzeganie pouszych regut, zawodnicy podlegdjarom okrélonym w artykule 34 rozdziatu
~Dyscyplina”.

Artykut 10' — Wymiana celu _lub kuli

Graczom zabraniaesivymiany celu lub kuli w trakcie gry, poza ngafjacymi przypadkami:
1) Nie mazna odnalé¢ celu lub kuli; czas poszukiWiaograniczony jest do 5 minut;

2) Cel lub kula rozpadnsic — w tym przypadku pod uwagest brana najwksza z czsci. J&li kule pozostaj w
grze, w miejsce najwkszej czsci jest natychmiast wstawiany nowy cel lub kuladeritycznych lub zhtonych
rozmiarach.

Poszkodowany gracz me w nastpnej rozgrywce wymieiicaty komplet kul.
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CEL (swinka)

Artykut 11 — Cel zamaskowany lub przesunjty

Jezeli podczas partii cel zostanie przez przypadelon&sy przez li¢ lub kawalek papieru, to obiekty te s
usuwane.

Jezeli cel zostanie przesugty, na przyktad przez wiatr lub spadek terenu luiechagcy nadepngty przez
sedziego, gracza lub widza alboiteostanie przesuety przez ku lub cel z innego boiska, zwieriub inny
ruchomy obiekt, jest on przywracany do swego piegnego potgenia, pod warunkiemzie byt on wczéniej
oznaczony.

Aby unikm¢ konfliktdw, gracze powinni oznaczyozyck celu.Zadna reklamacja niegizie uwzgédniona, jeeli
pozycja kul lub celu nie zostata oznaczona.

Jezeli cel zostat przesugty przez ku¢ zagram w tej rozgrywce, jest on way.

Artykut 12 — Przemieszczenie celu na inne pole gry

Jezeli podczas rozgrywki cel, zamarkowany lub nietao& przemieszczony na inne boisko, jest on prawig
zgodnie z warunkami okéenymi w artykule 9.

Zawodnicy uywajacy tego celu czekgj az zawodnicy grajcy na terenie, na ktérym oresiatrzymat, zakacza
rozgrywlke i dopiero wtedy kacza swop. Zawodnicy, ktérych dotyczy ta zasada, muskaza cierpliwosé i
uprzejmae¢.

Od nastpnej rozgrywki drayny kontynuug gre na terenie, ktory zostat im przydzielony, a cst jgucany
ponownie z miejsca, ktére zajmowat zanim zostagprieszczony, zgodnie z warunkami ckoaymi w artykule 7.

Artykut 13 — Zasady posepowania w sytuacji, qdy cel jest autowy (,martwy”)

Jezeli podczas gry cel zostanie przemieszczony na teiexlozwolony (aut), rozwamy trzy przypadki:
1) Obie drizyny map kule w ekach — gra jest niewaa;
2) Tylko jedna z driayn ma kule w ¢kach — zdobywa ona tyle punktéw, ile kul jej pozdstdo gry;

3) Obie druyny nie maj juz kul — gra jest niewma.

Artykut 14 — Pozycjonowanie celu po zatrzymaniu go

1) Jeeli przemieszczony cel zostanie zatrzymany lub nipetazenie przez widza lubedziego, pozostaje w tej
pozycji;
2) Jezeli przemieszczony cel zostanie zatrzymany lub mipetazenie przez gracza znajdaoggo s w
dozwolonym polu gry, jego przeciwnik ma wybor:
a) pozostawt cel w jego nowej pozyciji,
b) przywrdck cel na jego pierwotne patenie,
¢) umiesci¢ cel gdziekolwiek na linii biegitej z jego pierwotnej pozycji do nowego pmdaia, wyhcznie na
terenie gry, najdalej do 20 metréw od kétka (15lerdtodszych gracyi w miejscu, w ktérym jest
widoczny.
Punkty b) i c) mog by¢ brane pod uwagtylko wtedy, gdy cel zostat oznaczonyzdk nie, pozostaje w miejscu,
gdzie zostat zatrzymany.

Jezeli przemieszczony cel catym swym obwodem wyjdzeagteren gry, a naginie na niego wréci, uznawany
jest za niewany i podejmuje s czynndaci zawarte w Artykule 13.
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KULE

Artykut 15 — Rzut pierwszej i naskpnych kul

Pierwsza kula w rozgrywce jest rzucana przez graekacego do driyny, ktéra wygrata losowanie lub zdobyta
punkty w poprzedniej rozgrywce. Naghie rzuca gracz dgyny przeciwnej.

Zawodnik nie mae wywa zadnego przedmiotu ani rysodvhnii na ziemi,zeby poméc sobie w zagraniu kuli, ani
zaznaczapozycji, w ktérej ma ona wytlowa:. Podczas zagrania ostathkiula danego zawodnika, zakazane jest
trzymanie przez niego kuli w drugiejae.

Kule musz by¢ zagrywane pojedynczo.

Zadna rzucona kula nie @ by zagrana ponownie. Jedrakkule musz zosta cofnicte, jezeli zostaty
przypadkowo zatrzymane lub zmieni gth tor pom¢dzy kétkiem a celem, przez kulub cel pochodgce z innego
boiska lub przez zwiegz czy jakikolwiek inny poruszagy sk obiekt (pitka itp.), a take w sytuacji okrdonej w
drugim zdaniu artykutu 8.

Zakazane jest zwihnie kul lub celu.

Przed rzutem swojej kuli zawodnik musi ugéiz niej wszelkieslady btota lub jakiegokolwiek innego osadu, pod
grozbg kary okrg&lonej w artykule 34.

Jezeli pierwsza zagrana w rozgrywce kula wyjdzie ppake gry, to przeciwnik gra jako pierwszy, a rgasie
gracze gra naprzemiennie tak dtugo, dopdki jedna z ich kel pbzostanie na wyznaczonym terenie.

Jezeli po strzale lub puenciedna kula nie pozostanie na wyznaczonym polu ¢goguge s¢ ustalenia dotycce
nierozegranej rozgrywki, okéne w artykule 28.

Artykut 16 — Zachowanie graczy i widzow podczas mec

Podczas czasu przeznaczonego na rzut kuli, widziowre gracze musgzachowad zupetn cisz.

Przeciwnicy nie mogchodzé, gestykulowd, ani robé niczego innego, co mogtoby przeszkadgeaczowi
podczas gry. Jedynie jego partnerzy zzginy mog przebywa pomicdzy kotkiem, z ktérego sirzuca, a celem.

Przeciwnicy musz przebywa za celem lub za graczem, w obu przypadkach z bwslatosunku do kierunku gry i
w odlegtaci przynajmniej 2 metréw od jednego i od drugiego.

Gracze, ktorzy nie zastogugie do tych postanowie mog by¢ wykluczeni z zawoddw, j&li, po ostrzeeniu przez
sedziego, nie zmiegiswojego pospowania.

Artykut 17 — Rzut kulami i kule wychodzace poza teren gry

Nikt nie maze, w ramach préby, rzu€&ulg w czasie gry. Gracze, ktérzy nie zastgsi do tej zasady zostan
ukarani, jak to zostalo ustalone w rozdziale ,Dysimna”, artykut 34.

Podczas przebiegu rozgrywki, kule, ktore wysztygmaznaczony teren wazne (z zastrzeeniem przepisow
artykutu 18).

Artykut 18 — Kule autowe (martwe)

Kazda kula jest autowa od momentu, gdy przekroczyrogeary do gry przestrae Kula jest autowa, gdy
catkowicie przekroczy grargowyznaczonego pola gry. Kula, ktéra zatrzymars granicy, jest wana. Kula jest
autowa wtedy, gdy w cadoi znajdzie sj poza granig terenu gry (patec na jej lokalizagj bezpdrednio z gory).
To samo dotyczy sytuacji, gdy na oznaczonych baiskala catkowicie przekroczy wiej niz jedno boisko
potozone obok boiska, na ktérym toczy gira, lub gdy przekroczy linikoncowg boiska.
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W grach o limitowanym czasie na oznakowanych potaghkula jest uznana za autpwtedy, kiedy catkowicie
przekroczy linie otaczage wyznaczone boisko

Jeili kula ta powréci na pole gry, czy to z powodu pglosci terenu, czy teodbicia s¢ od przeszkody poruszagj
sie lub stalej, zostaje natychmiast usgiaj a wszystkie oznaczone elementy, ktére zostatyszone przez 9po jej
powrocie, zostajprzywrécone na pierwotne miejsce.

Kazda kula autowa musi Bynatychmiast usugia z gry. W przypadku zaniedbania, odzyskuje onajsswaznosé
z chwilg, gdy inna kula zostanie zagrana przez przegivizyne.

Artykut 19 — Zatrzymane kule

Kazda kula zatrzymana lub zmienjap kierunek za przyczgrwidza lub gsdziego zostaje tam, gdzie siatrzymata.

Kazda kula zatrzymana przypadkowo lub zmiegtajkierunek za przyczyrzawodnika z driyny, do ktérej kula
nalezy, jest uniewaniona.

Kazda puentowana kula zatrzymana przypadkowo lub Zajigra kierunek za przyczyrprzeciwnika, mae
wedtugzyczenia gracza zagrywmego by zagrana ponownie lub pozostawiona w miejscu, wykidsi
zatrzymala.

Jezeli wybijajaca lub wybitakula jest zatrzymana lub zmieni kierunek przypadéaa przyczys zawodnika,

przeciwnik mae:

1) Pozostawd jg tam, gdzie si zatrzymala;

2) Umiesci¢ jg na przedtaeniu linii, poczynaic od miejsca, w ktérym znajdowata gierwotnie,a; do miejsca, w
ktérym si zatrzymalaale tylko na terenie pola gry i tylko pod warunkieze wczéniej byta zamarkowana.

Zawodnik, ktory celowo zatrzymuje porusgaj sie kule jest natychmiast dyskwalifikowany wraz ze syvdjuzyna
w meczu, ktéry obecnie rozgrywa.

Artykut 20 — Dozwolony czas gry

Po rzuceniu celem, kdy z zawodnikdw ma maksymalnie 1 migmia zagranie swojej kuli. Czas ten jest liczony od
momentu, kiedy poprzednia kula lub cel zatrzymady lsib jezeli konieczne jest zmierzenie punktu — od momentu,
gdy pomiar zostanie dokonany.

To samo pospowanie dotyczy rzutu celem pozkej rozgrywce, ktérego czas wynosi 1 minna trzy rzuty.
Wszyscy gracze, ktérzy nie stosusje do tej zasady, podleggkarze okrélonej w artykule 34 rozdziatu
~Dyscyplina”.

Artykut 21 — Przemieszczenie sikul

Jezeli lezgca kula zostanie przesgta, na przyktad przez wiatr lub poch§¢aerenu, jest cofana z powrotem na
swoje miejsce. To samo dotyczyzkej kuli przypadkowo przemieszczonej przez grasgigiego, widza, zwiekz
lub jakiekolwiek inny poruszagy sk obiekt.

W celu unikngcia sporéw, zawodnicy muszaznaczépotozenie kul.Zadna skarga niecizie dopuszczalna w

stosunku do niezaznaczonej kuligalda podejmie decygjtylko w zwigzku z kulami, ktére pozostaty na polu gry.
Jednake, j&li kula zostanie przesugia przez zagranw tej grze ku, jest ona wana.

Artykut 22 — Zawodnik rzucajacy cudz kula

Zawodnik, ktory zagra cugzulg otrzymuje ostrzeenie. Zagrana kula jest mimo wszystkazna, ale musi by
zamieniona niezwtocznie lub po dokonaniu pomiaru.
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Jezeli takie zdarzenie wygbi ponownie podczas partii, kula winnego zawodnpést dyskwalifikowana, a
wszystko, co zostanie przezirzemieszczone wraca na swoje pierwotne miejsce.

Artykut 23 — Kule rzucone niezgodnie z przepisami

Kazda kularzucona niezgodnie z przepisaieist niewana i wszystko, co zostanie przez przemieszczone w
wyniku jej zagrania, jeli bytlo oznaczone, wraca na swoje miejsce.

Przeciwnik ma jednak prawo zastoséveasad korzysci i stwierdzt, ze jest ona wana. W tej sytuacji, dogrywana
lub wybijajaca kula jest wzna i wszystko, co zostalo przez iprzemieszczone, pozostaje na swoim miejscu.

PUNKTY | MIERZENIE

Artykut 24 — Tymczasowe usungcie kul

W celu dokonania pomiaru dozwolone jest, po upredramarkowaniu ich pozycji, tymczasowe usaie kul i
przeszkéd znajdggych sé pomiedzy celem, a kulami, ktére mgpy¢ zmierzone.

Po zmierzeniu, kule i przeszkody, ktére byly ustais z powrotem umieszczone na swoich miejscactelle
obiekty nie mog by¢ usunite, mierzenie dokonywane jest za pomogrkla.

Artykut 25 — Pomiar

Pomiar jest obowgzkiem zawodnika, ktory ostatni zagrat &lilb jednego z czionkéw jego digny. Przeciwnicy
posiadaj prawo do ponownego pomiaru. Niezale od pozycji kuli do mierzenia i etapu rozgrywkipzna
poprosé sedziego o konsultagj a jego decyzja jest ostateczna.

Pomiar musi b§ dokonany za pomamdpowiednich instrumentéw, ktéreddm drizyna musi posiada

Szczegolnie zabronione jest dokonywanie pomianparaog stép. Zawodnicy, ktérzy nie przestrzegtgj zasady,
mog ponies¢ kare okreslong w artykule 34 w rozdziale ,,Dyscyplina”.

Artykut 26 — Podnoszenie kul

Graczom jest zabronione podnoszenie kul przedrzalemiem rozgrywki.

Po zak@éczeniu rozgrywki, kada kula podniesiona przed zaakceptowaniem punkgétnjewana.Zadna skarga
nie jest w tej sprawie uwzglniana.

Artykut 27 — Przemieszczenie kul lub celu

Druzyna, kt6rej zawodnik przendieit cel lub ktégkolwiek z zagranych kul podczas dokonywania pomitraci
punkt.

Jezeli w trakcie pomiarugzia poruszy lub przemiei cel lub kut, podejmuje on bezstrogmlecyzg.

Artykut 28 — Kule jednakowo odlegte od celu

Gdy dwie najblisze celu kule naig do przeciwnych driyn i 53 w jednakowej odlegkei od niego, mogjzaistni€
trzy przypadki:

1) Jeeli obie druyny nie mag wiecej kul do zagrania, rozgrywka jest nieana, a cel naley do druizyny, ktéra
rzucata nim w poprzedniej rozgrywce;

2) Jezeli tylko jedna driyna posiada kule do dyspozycgagrywa je i zdobywa tyle punktéw, ile kul ustaMivej
celu niz najblizsza kula przeciwnika;
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3) Jezeli obie druyny posiadaj kule do dyspozyciji, detyna, ktéra zagrata ostagrikule gra ponownie, nagbnie
druzyna przeciwnikéw i tak na zmianaz jedna z nich zdadalzie punkt. Kiedy tylko jedna diyna posiada
kule, obowjzujg ustalenia zawarte w poprzednim punkcie.

Jeili po zakaczeniu rozgrywkizadna kula nie pozostanie w granicach pola gry,mozka jest niewana i bez
punktow.

Artykut 29 — Ciata obce przylegapce do kul lub celu

Kazde ciato obce przyleggie do kul lub celu musi Byusunéte przed pomiarem.

DYSCYPLINA

Artykut 30 — Reklamacije

Aby dana reklamacja zostata uwadhiona, musi zostazgtoszona@ziemu. Po zakiczeniu gryzadna reklamacja
nie kedzie uwzgédniona.

Kazda druyna jest odpowiedzialna za sprawdzeniezgny przeciwnej (licencje, kategoria, teren, kutp,)i

Artykut 31 — Kary za nieobecndé¢ druzyn lub graczy

W trakcie losowania i ogtoszenia jego wyniku, zaniogt musza by¢ obecni przy stolikueglziowskim.
Kwadrans po ogtoszeniu wyniku losowania,gma, ktora jest nieobecna na terenie geglzie ukarana jednym
punktem, ktéry otrzymujprzeciwnicy. Ten limit czasowy jest ograniczony&minut, w przypadku gier
limitowanych czasem..

Po tym czasie, za kde kolejne pi¢ minut spé&nienia kara wzrasta o jeden punkt.

Te same kary obowzujg w trakcie zawodow, po kdym losowaniu i w przypadku ponownego rozpgmia gry po
przerwie z jakiegokolwiek powodu.

Druzyna, ktora si nie stawi na placu gry wagu godziny od rozpogzia lub ponownego rozpogza gry, jest
uznana za zdyskwalifikowarz zawodow.

Niekompletna drizyna ma prawo rozpoez gr¢ bez czekania na swojego nieobecnego zawodnikaakedie aywa
ona kul tego zawodnika.

Zaden z graczy nie me wykluczy sic z gry lub opgci¢ pola gry bez zezwolenigdziego.

Podczas gry o limitowanym czasie, graczz@opucié pole gry po uprzednim wyrzuceniu swoich wszystkicth
podczas trwajcej rozgrywki. Jéeli zezwolenie nie byto udzielonebowizujg ustalenia okrdone w tym i
nastpnym artykule.

Artykut 32 — Spéznieni zawodnicy

Jezeli podczas rozpogrego juz: meczu pojawia sibrakupcy zawodnik, nie bierze udziatu w trwagj rozgrywce.
Moze on dodczy¢ do gry dopiero pocavszy od nasgpnej rozgrywki.

Jezeli brakupcy zawodnik pojawi si pézniej niz jedrg godzire po rozpoczgciu meczu, traci wszelkie prawa do
udziatu w nim. Jeeli partnerzy zawodnika spdionego wygraj ten mecz (uzyska¢ prawo do dalszej gry), ne
on wzi¢ udziat w kolejnych meczach,zeli byt wezeniej zgtoszony w tej draynie.

Jezeli turniej rozgrywany jest w grupach, zawodnikzeavzig¢ udziat w naspnym meczu, bez wzgdu na wynik
pierwszego.

Gre uznaje sj za rozpoczta, jezeli cel zostat umieszczony na polu gry zgodnierzejgzym Regulaminem.
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Artykut 33 — Wymiana zawodnika

Wymiana zawodnika w dubletach lub jednego albo dwdswvodnikéw w tripletach, jest dozwolona tylko do
momentu oficjalnego ogtoszenia rozpecia zawodow (pistolet, gwizdek, ogtoszenie, itpdd warunkiemze
zmieniapcy zawodnik/cy nie bykli wczaiej zarejestrowany/i w zawodach jako cztonkowieeipdrizyny.

Artykut 34 — Kary

Przy nie stosowaniugtdo zasad gry, na zawodnikOw mampsta natazone nasfpujace kary:
1) Ostrzeenie;

2) Dyskwalifikacja zagranej kuli lub kuli, ktéra mastat zagrana;

3) Dyskwalifikacja zagranej kuli lub kuli, ktéra masta® zagrana oraz kul nagmnych;

4) Wykluczenie winnego gracza z gry;

5) Dyskwalifikacja driyny odpowiedzialnej za ztamanie regulaminu;

6) Dyskwalifikacja obu driayn w przypadku wspétudziatu w winie.

Artykut 35 — Zte warunki atmosferyczne

W przypadku deszczu, kda rozpocgta rozgrywka musi byyzakaczona, o ile nie zostanie przeziziego podjta
inna decyzja. &lzia wraz z jury posiada kompetencje do jej przerwéub odwotania z powodu dziatania ,sit

wyzszych”.

Artykut 36 — Nowa faza gry

Jezeli po ogloszeniu nowej fazy zawodow (drugiej runtgeciej rundy, itd.) jakiegry nie zostaty zakazone,
sedzia, po konsultacji z komitetem organizacyjnym adéw, mae podj¢ wszelkie ustalenia lub decyzje, ktére
uwaza za konieczne dla prawidtowego przebiegu zawodow.

Artykut 37 — Niesportowe zachowanie

Druzyny, ktére ktdq sie podczas gry i ktoredoly wykazywaty brak ducha sportowego oraz brak szacuti
publiczndci, organizatoréw lubeslziéw, kedg wykluczone z zawodéw. Takie wykluczenie raspowodowa
ewentualne nie zatwierdzenie uzyskanych wynikévz aastosowanie sankcji z Artykutu 38.

Artykut 38 — Zle zachowanie

Zawodnik, ktory dopfcit sie zlego zachowaniaglub, co gorsza, przemocy wobec organizatag@ziego, innego
gracza lub widza, podlega jednej lub kilku z ppsfacych kar, w zalenosci od popetnionego wykroczenia:

1) Wykluczenie z zawodow;

2) Cofnigcie licencji;

3) Konfiskata rekompensat i nagréd.

Kara nat@ona na winnego gracza uwby¢ takze nat@ona na jego partneréw z dsuy.

Kara 1) jest nakladana przexgiego.

Kara 2) jest nakladana przez skigdz@owski.

Kara 3) jest nakladana przez komitet organizacygdry w przecigu 48 godzin wysyta raport wraz z odebranymi
rekompensatami i nagrodami do federaciji, ktéra egdigie o ich przeznaczeniu.

We wszystkich przypadkach ostategzecyzg podejmuje przewodnigey komitetu danej federacji.
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Od kazdego zawodnika wymagany jest przyzwoity ubiér. Ti¢a,sk nie zastosuje do tych zasad, zostanie
zdyskwalifikowany z zawoddw po uprzednim ostegiu £dziego.

Artykut 39 — Obowiazki sedziow

Scdziowie wyznaczeni do kierowania zawodamzebowhzani do czuwania nagtistym przestrzeganiem
oficjalnego regulaminu administracyjnego. Posiadeai prawo do wykluczenia z zawodowzkiego zawodnika lub
druzyny, ktérzy odméwg podporadkowania s ich decyzji.

Kibice posiadajcy licencje, wane lub zawieszone, zobligowani do opuszczenia zawadpowodu swego
zachowania, gdgcego przyczymincydentdw na terenie rozgrywek, zostavymienieni w sprawozdanigdziego
skierowanym do komitetu federacji. Komitet wezwih do stawienia siprzed komisj dyscyplinarg, ktéra
rozstrzygnie o zastosowaniu odpowiednich sankcji.

Artykut 40 — Sktad i decyzje jury

Przypadki nie przewidziane niniejszym regulaminesdlpgaj decyzji gdziego, ktéry mae zwrdct si¢ o oping
do komitetu organizacyjnego zawodéw. Komitet telad# s¢ z minimum trzech, a maksimumepiu cztonkow.
Decyzje podjte w zastosowaniu niniejszego paragrafu przez lamgdziego stanowgicych razem komigj s
ostateczne. W przypadku rownego podziatu gtoséwigandecyduje opinia przewodnigzego komisji.

UWAGA: Obecny regulamin zostat zatwierdzony podckhgdzynarodowego Kongresu F.I.P.J.P. w Izmirze
(Turcja), 7 p&dziernika 2010 roku.

Pogrubiona niebieska kursywa — zmiany
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